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Redaktdérn har ordet

Ducka! Nu kommer STACKPOINTER, nu tjockare d&n ndgonsin!

'SEE WHAT 1 MeaN P Annu ett nummer proppat med intressant
THINGS L'KE THAT ARE
HAPPENING ALL THE TIME
N THESE COM(C STIUPS, .

OWY/ DON'T MISS A
WSlNGLE ISSUE »

computer freak stuff. Vad fattas nu for
att STACKPOINTER skall bli en exlusiv
kvalitetstidskrift? Kanske en kultursida?

Skriv en insdndare och tala om vad just DU
vill ldsa om i STACKPOINTER. Annars kanske
det blir en kultursida i alla fall...

For de¢ som véantat med spdnning pé
losningen till LISP-notterna i forra
numret kommer de hdr, tillsammans med en

artikel om LAMBDA-kalkyl for den som vill ldra sig lite om grundvalarna i
LISP. Mer LISP: Hur skriver man enklast sitt eget ADVENTURE? Jo, i LISP
forstdss! Recept i detta nummer. Aprop& ADVENTURE och andra CFS-program1,
vad har man for nytta av parallella processer i denna typ av program? Svaret
pd detta och och hur man skriver ett multi-user ADVENTURE utan att
egentligen anstrdnga sig, finns i detta fullspdckade nummer. Lds ocksd om

hur AMIS tog sina forsta stapplande steg.

Exklusivt! Endast i STACKPOINTER, med ensamrdtt i vdrlden! Stackens
utsdnde refererar ett samtul med John McCarthy, fader till LISP, till
begreppet Artificiell Intellegens och till timesharingsystemet (Jo,
faktiskt!).

Givetvis anvander vi textformatterare ndr vi tillverkar STACKPOINTER. I

detta nummer har vi anvédnt programmen SCRIBE, VIDED och VIDEDP. Dessa

1 Computerized Fantasy Simulation



hjdlper oss att f& rak hdgermarginal, fetstil, understrykningar m.m. En del
rubriker har vi satt med VIDEDP, som plottar dessa med punkten pd en
DIABLO-skrivare. Extra! Rubriken till denna avdelning dr satt med TEX, ett
njutoptimerat datorsdttningssystem skrivet av datorprofeten D. E. Knuth.

Men manuskripten redigerar vi forstés med AMIS.

Som synes handlar de flesta artiklarna i det hdr numret om programmering
och "mjukvara". Det beror antagligen p& att kdrntruppen i STACKEN finns
samlade kring NADJA, en av datorerna pé teknis. Méngden av mjukvaruartiklar
Gverenstimmer nog tyvArr inte helt med medlemsskarans intressen.

Darmed inte sagt
att vi skall ha
mindre mjukvara,
snarare mer
h8rdvaruartiklar.
sS4,
hdrdvarukunniga!
Hjdlp 0ss med
artiklar om
prylarna, burkarna,
de nya kretsarna,
hur man bygger en X
med bara Y kretsar
etc. Det behover
inte vara ndgot
superavancerat for
att vi skall ta med
det (undvik att
skicka

doktorsavhandlingar!).

Och, nar du
otdligt glr av och
an ddrhemma i
vantan pd nista
STACKPOINTER, kom
ihdg:

/Red



ORDFORANDEN HAR ORDET

Vilkommen till detta ut8kade
presentations-nummer av  STACKPOINTER!
Meningen &r att detta nummer skall
utgdra en presentation av var fdrening
och tryckas upp 1 dubbel upplaga, foér
spridning utom f¥reningen. Detta av tva
orsaker: dels att vdrva nya medlemmar,

dels att ge omvidrlden en bild av vad

STACKEN &r, och hur den fungerar.

STACKEN idag.

Ndr detta skrivs dr fdreningen 3 &r gammal. Trots den korta tiden har massor
hunnit h&nda. Studiebesdk, féredrag, samkdp, lokal, projekt, och ett unikt
utbyte av ideer som aldrig skulle ha blivit av om inte STACKEN fanns. Vi har
ett intimt samarbete med vadr storasyster datorfdreningen LYSATOR i Link&ping,
och flera andra 1liknande organisationer. STACKEN 1idag har n4stan 100
medlemmar, alla p& sitt sdtt verksamma i vad som brukar betecknas som
datorrevolutionen. H&r finns en anda som kanske pdminner om den man kunde

finna 1 radioklubbarna dd radion var ung. Eller med andra ord ENTUSIASM.

Vad gbér man i STACKEN?

I STACKEN fdrsiggdr en massa olika aktiviteter. Det &r bara att vidlja och
vraka och plocka ut det man tycker verkar intressant. H&r finns studiebesék,
fdredrag, programmeringsprojekt av allehanda slag, vi har en egen dator att
leka med, projektgrupper och en en tidning. For ogonblicket &r de stdrsta
projekten AMIS-projektet, dir man arbetar pd en avancerad texteditor och
16-bitarsprojektet dir man konstruerar en egen 16-bitars mikrodator 4t STACKEN
och dess medlemmar. Bdda dessa projekt beskrivs ndrmare 1 artiklar inne 1

tidningen.

Fér att ha utbyte av STACKEN maste man fdrstds inte vara med i nigon
projektgrupp, man kan programmera pd egen hand, tr&ffa likasinnade, och utbyta
ideer. Hir kan man sitta sig i lokalen och bldddra i en tidskrift. I STACKEN

dr man en auktoriserad datorentusiast!



Medlemmarna.

Féreningens medlemmar 4r av den mest skiftande &lder och bakgrund.
Tyngdpunkten ligger pA universitets- och hdgskolestuderande, men vara
medlemmar Aterfinns bocksé bland gymnasiestuderande, ddktorander och
yrkesverksamma inom . datorindustrin. Denna bredd ger fbreningen stor
fackkunskap i datafrigor, bidde pd mjuk- och hdrdvaruomrddet. Gemensamt f&r
medlemmarna 4r fdrstads éeras brinnande intresse och kunskap om datateknik (men
ingen skall vara rddd att g4 med i fdreningen f6r att han &r nybdrjare.

Inflytandet frdn alla andra medlemmar Skar snabbt pa hans kunnande.)

Lokalen.

Vi har &ntligen fatt en fungerande lokal, visserligen i minsta laget, men
4indd. (Elaka tungor kallar den for 6502, mikrodatorn med den minimala
stacken...) Den ligger iallafall ritt bra placerad, alldeles intill
terminalsalarna. Bland mSblemanget mirks en egen dator av mirket SEVEN-S, ett
kylskdp, bokhylla med intressanta b&cker och tidskrifter. En bryggare for
kaffe och te &r pA vig. Tyvirr 4r den fdr liten fér att hdlla méten 1, sd de
haller vi i ndgon av de minga Svningssalarna som finns pd teknis. Det hade
dock inte varit sd dumt med en storre lokal. Vi &dr inresserade av allt som

erbjuds, oavsett storlek och lidgel

Varje medlem bdr ha en egen nyckel till lokalen. Sddana har nu mdngfaldigats,
och kan kvitteras ut mot en depositionsavgift p& 40 SEK, som &terfds di man
ldmnar tillbaka nyckeln.

Freningens syfte 4r Kunskap.

Jag har fbrut nimnt att vdra medlemmar har de mest skilda bakgrunder och
intressen. Trots detta finns ett viktigt gemensamt drag: En STACKEN-medlem &r
en kunskapshungrig individ. Ar man intresserad av datorer och programmering,
4r man alltid nyfiken pad. nyheter och finesser. Ett slags idem&ssigt
pryldille, kanske? SA4 ett av fdreningens frdmsta syften dr att ge medlemmarna
md jlighet att lira sig mer, och att sprida information. Hir finns ingen gréns
f8r hur djupt man kan tringa in i datorernas underbara vérld. I teorin,
Atminstone, finns det inte heller ndgra grdnser fbr vad man kan gdra med en

dator. (Kven om jag 4r siker pA att en teoretisk matematiker inte hdller med

om det sista...)
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Mot higre héjder med ADA

Har ni hoért historien frén USA om raketen (en mariner-sond) som gick i backen
for att ndgon gldmt ett kommatecken i1 en DO-sats i det FARTRAN-program som
styrde raketen?

Den historien och mdnga andra fick till slut det  amerikanska
fdrsvarsministeriet (DoD) att tappa tdlamodet. Vid en inventering av de
instanser under DoD som sysslade med programmering, upptdckte man att mer &n
50 olika programmeringsspdk anvdndes for vad som kallas embedded computers,
dvs datorer som sitter inuti olika apparater utan att man egentligen behdver
veta om det. Sm& datorer 1 dammsugare, bilar, kryssningsrobotar, leksaker

m.m. 4r exempel pad embedded computers.

Fér att fd ordning i denna djungel av sprdk, sockte man dirfoér ett sprdk som
skulle kunna ersétta alla andra sprdk i framtiden. N&got sddant sprdk hittade
man naturligtvis inte, och utlyste d&rfor 1974 en tdvling; Hitta pa ett sprak
som har allt det vi behdver!

Jean Ichbiah, en driftig fransman pd den tiden anstdlld vid Honeywell Bull,
nappade p& utmaningen och presenterade sprdket GRUN (neutralt namn). GRON som
kom att bli det vinnande fdrslaget, ddptes om till ADA efter virldens fdrsta
programmerare Ada Augusta, Lady Lovelace, och presenterades for allménheten
1979.

ADA 4r ett mycket stort sprdk med manga ideer tagna fran PASCAL. Egentligen
innehdller ADA 1inte mycket som &r nytt, utan &r mer ett hopkok av
konstruktioner och finnesser fradn tidigare redan existerande sprik. ADA
f8ljer den s.k. algol-traditionen dvs programmen har blockstruktur, procedurer
satser m.m. Vidare finns i sprdket mdjligheter att skapa och hantera
parallella processer (flera oberoende samtidigt exekverande programdelar),
ndgot som g8r det om8jligt att anvinda ADA under flera av de gamla
operativsystem som anvidnds nuftrtiden. Eftersom ADA bor kunna anvdndas f8r
konstruktion av mycket stdra programsystem, har man lagt stor vikt pa
modularitet, och mdjligheten att utveckla och testa olika delar av ett program
var fdr sig, fdr att slutligen linka ihop dessa till en fdrdig enhet.



ETT ADA-EXEMPEL
I STACKPOINTER nummer 1-1979 fahns ett programmexempel skrivet i SIMULA och i
ALGOL68. Hir fdljer samma exempel skrivet i ADA:

-- Ett ADA-program for att goéra lite
-- aritmetik pd komplexa tal
RESTRICTED(text io) PROCEDURE complex math IS
- TYPE complex IS P8 '
RECORD
re :REAL;

= im :REAL; et B
END RECORD; &Jﬁ
ett, i, u, v :complex;
z :complex := (3,4);

FUNCTION "+" (u,v :complex) RETURN complex IS
BEGIN
RETURN (u.re+v.re, u.im+v.im);
END "4";

FUNCTION "#n (u,v :complex) RETURN complex IS

BEGIN
RETURN (u.re®*v.re-u.im*v.im, u.re*v.im+u.im*v.re);
END nin;
BEGIN -- Nu kommer kroppen till complex math
ett := (1,0); -- Initiera nadgra variabler
i 1= (0,1);
u := (z.re, 12);
v := (z+u)*(ett+i); -- Anvdnd ovanstdende funktioner

PUT ("Det komplexa talet v innehdller nu realdel=");
PUT(v.re); PUT(NEWLINE);
PUT("och imaginirdel="); PUT(v.im);
PUT (NEWLINE);
END complex math;

Detta program ger vid korning utskriften:

Det komplexa talet v innehdller nu realdel=-10.00
och imagindrdel=22.00

Detta exempel demonstrerar ménga av ADAs faciliteter. RESTRICTED(text io)
fére procedurdeklara;ibnen betyder att man inuti proceduren har tillgdng till
ett programpaket fdr in och utmatning. complex math d&r den yttersta
proceduren, och rdknas ddrfér som huvudprogram. Liksom i PASCAL kan man
deklarera egna datatyper, i detta fall typen complex som &r en enhet bestdende
av tvd reella tal re och im (real och imagindrdel). Sedan deklareras
variablerna ett, 1; u, v och z. F8r z visas mojligheten att redan vid
deklarationen ge variabler ett initialvérde. Utseendet hos vidrdet till z
visar en mycket viktig egenskap hos ADA; Virden i alla datatyper, dven
strukturerade, kan 1 ADA skrivas direkt, som literaler. Hir &r (3,4) ett
literalt virde av typen complex.
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Ett annat viktigt begrepp i ADA &r sk. overloading (6verbelastning). Man kan
ndmligen definiera flera olika versioner av en viss procedure eller funktion,
med olika datatyper for parametrarna. Denna procedur eller funktion sé&ges
vara overloaded. Nir en sadan anropas i ett program, s3d kommer rdtt version
att vidljas beroende pa argumentens datatyp. Deklarationen av funktionen "+"
visar att 4ven vanliga operatorer kan "dverbelastas" pd detta sdtt. Denna
funktion definierar hir addition &ven f®6r operander av typen complex.

Funktionen "#" definierar pd samma s&dtt multiplikation. Efter det BEGIN som
kommer efter END "#'"; bodrjar huvudprogrammets kropp. H&r borjar exekveringen
ndr proceduren complex math startas. Vid tilldelningen av v visas hur de
definierade funktionerna "+" och "#" anvinds. Vid utmatningen anvdnds PUT, en
funktion &verbelastad med alla fdrdefinierade datatyper (STRING, REAL, INTEGER
etc.).

N&vil jag har inte hunnit ta upp mer 4n en brakdel av ADA hdr. T.ex.
mdjligheterna att definiera universalprogrampaket som kan kompileras utan att
alla ingdende datatyper dr bestdmda. Dessa bestdms forst ndr paketet skall

anvindas.

Slutligen kan sigas att en av huvudmilsdttningarna med ADA var att skapa ett
SEKERT programmeringssprak. Det rader delade meningar om hur sidkert ADA
egentligen &r. Dels &4r spraket mycket stort, det innehdller manga
konstruktioner som kan ge upphov till tvetydigheter vid anvdndningen. En i min
mening farlig sak dr moéjligheten att ddpa om identifierare med satsen RENAME.
Erfarenheter fran FARTRAN siger att siddana konstruktioner knappast Okar
ldsbarheten.

Som avslutning kan jag berdtta att C.A.R. Hoare, som fick drets Turing award
(datalogins nobelpris) i sitt anfdrande uttalade sig mycket negativt om ADA;
ett alltfdr komplicerat sprik for att kunna skriva palitliga kompilatorer for
anser han. han sade sig vara livrddd for de kryssningsrobotar m.m. som skulle
styras av ADA-program... (det kanske bdr ndmnas att Hoare sjdlv stdllde upp
med spraket GUL i ovanstdende tdvling).

/Dag Rende



John McCarthy bestker Uppsala

I dagarna har Uppsala fAtt bestk av en celeber gidst. Professor
John McCarthy fran Stanford University h&lsade pd och hdll
seminarier inom AI. :

Seminariet den 22:a juni om
kunskapsmodeller b AI var
vilfyllt med deltagare som
kommit f®r att 1lyssna och for
att se denne virldsberdmde
Al-forskare. Professor McCarthy
ser verkligen ut som man
forestdller sig en typisk
professor: han dr 1 O&vre
medeldldern, med vitt har, skigg
och glasdgon. Det mérks att han
ir en van fdreldsare; han &r
mycket pedagogisk och man har
inga svarigheter att héra och
férstd vad han sédger.

Vad 4r det dA som John McCarthy blivit s& berdmd for? Kanske
férst och framst fér att det var han som uppfann programspriket
LISP i bbrjan pA 60-talet, medan han &nnu befann sig pd MIT. Men
han &r 4ven upphovsman till andra viktiga saker. F4 personer vet
nog att det var han som uppfann time-sharing systemet i slutet pa
50-talet och att det var han som uppfann principen om garbage
collection.

Efter seminariet passade jag pd att frdga Professor McCarthy om
hur det gick till nir time-sharing systemet kom till. Ideerna
till det hade vi 1958, berittade han. Vi hade en IBM 704 p& MIT,
och vi lyckades ansluta en skrivmaskin till datorn genom att gdra
en patch 1 operativsystemet. Datorn l&ste 1in tecken fran
skrivmaskinen och sig efter om det gick att géra nagonting med
dem. Det var 1959 och det hir fdrsta systemet, som egentligen var
en fbregdngare till Time Sharing, kallade vi "Time Stealing".
Men, anmirkte McCarthy, mig veterligen hade ingen tidigare gjort
ett time-sharing system 1 den betydelsen att det for varje
anvindare verkar som han hela tiden har maskinen for sig sjdlv.
Om man diremot med time-sharing menar att datortiden fdrdelas
mellan olika anvindare- vid konsoler, s& fanns det ett sidant
system redan 1952, som var ett militdrt system avsett fdr USAs
luftfdrsvar. Men dir hade operatdrerna bara olika knappar att
trycka pd, och kunde inte programmera ifrdn konsolerna. Professor
McCarthy &4r hela tiden mycket fdrsiktig med att ta &t sig dra for
det han har upptédckt, och menar att det kan ju ha varit nagon
annan som han inte k&dnner till som har upptdckt samma sak.




F6rst med garbage collection

"Vad var det d& som ledde till uppfinningen av garbage
collectorn?" frigade jag. Jo, i IPL (ett urgammalt sprdk som
liknade 'Fortran och som inneh&ll faciliteter f&r listhantering)
kunde man explicit avallokera minne som anvdnts till listor genom
att anropa subrutinenen ERASE. John McCarthy kom p& att det ofta
gick att skriva stora delar av sitt program som ett enda nistat
funktionsanrop (speciellt om man anvdnde en villkorlig
funktionsprocedur COND(C,V1,V2) som fick virdet av V1 om C var
TRUE och virdet av V2 annars). Det visade sig dd vara vildigt
praktiskt om man slapp de explicita anropen av ERASE, for da
kunde man -skriva hela programmet enbart med funktionsanrop, si
som man g¥r nir man idag skriver LISP-program.

Man kan inte definiera intelligens idag

Professor McCarthy tystnade ett tag, gungade p& stolen och
véntade vidlvilligt pa& nédsta fraga. Man kédnde sig nidstan lite
knésvag s4 dir o6ga mot Oga med mannen som inférde termen
"Artificiell Intelligens" sommaren 1956, niar Jjust nu
diskussionens vagor i Sverige g&r hdga om AI. Jag = fragade
McCarthy om hans uppfattning av AI, 1 egenskap av att ha infért

termen. "Med AI menar jag det som krdvs f&r att datorer skall
kunna utfdra uppgifter som normalt kr&ver ménsklig intelligens"
svarade han omedelbart. "Men vad &r d& intelligens? Hur ska man

definiera intelligens?" undrade jag. Att definiera intelligens
trodde han inte att man kunde gdéra idag. F6r det krdvs stora
forskningsinsatser och nya banbrytande uppté&ckter, men si
smdningom borde man kunna definiera det, si att man t ex om ett
datorprogram kan avgéra om programmet &r intelligent eller inte.
Men att fdrsdka definiera intelligens idag &r som att definiera
Amerika efter fdrsta kartan dver det.

Maskiner intelligentare #n minniskor?

Kan maskiner bli lika intelligenta som m&nniskor? Det finns ju de
som har anvidnt Kurt Godels "omdjlighetsteorem" fér att fdrsoka
bevisa det: Minniskan kan alltid frdga datorn om dess axiom
(grundliggande r#kneregler) och direfter konstruera en uppgift
som datorn inte kan 1dsa. Darfdr skulle hon vara JYverligsen
datorn. Men, invinde Professor McCarthy, om datorn forst fragar
médnniskan om hennes axiom kan datorn konstruera en uppgift som
mdnniskan inte kan 18sa. Att fdrsdka bevisa saken pd det hir
sdttet dr lika 18jligt som att s&ga: "Vi t&dvlar om vem som siger
det stdrsta talet. Du b&rjar!"



Hofstadters bok bra s3 linge den inte fdrsoker vara serids

Vi talade ocksid om Douglas Hofstadters bok "Gédel, Escher, Bach -
An Eternal Golden Braid". McCarthy tyckte att boken var bra sa
linge den inte férsdkte vara serids. Men han kunde inte forstd
varfdr datorer pldtsligt skulle f& kinslor och neuroser, bara for
att programmen blir komplicerade. P4 fradgan om en maskin kan
t&nkas ha minskliga k&nslor, stdllde han motfrdgan om en
termostat blir glad nir den lyckas hdlla temperaturen i ett rum.
Han f¥reslog att man kunde betrakta det som om det fanns olika
ordningstal f&r kinslor: En sten har k#nslor av ordning O, alltsd
inga alls, termostaten har kénslor av ordning 1 och en m&nniska
har kénslor av ordning 2. McCarthy berdttade att han faktiskt
ocksid skrivit en artikel pad detta tema: "Ascribing mental
qualities to machines", o Philosophical Perspectives in
Artificial Intelligence, publicerad av Humanities Press.

Martin Nilsson

“Twas Burroughs, and the ILLIACS
Did JOSS and SYSGEN in the stack;
All ANSI were the acronyms,

And the Eckert-Mauchly ENIAC.

"Beware the deadly 0S, son!

The Megabyte, the JCL!

Beware the gigabit, and shun
* The ponderous CODASYL!"

He took his KSR in hand:

Long time the Armonk foe he sought.
So rested he by the Syntax Tree
And APL"d in thought.

And as in on-line thought he stood,
The CODASYL of verbose fame,

Came parsing through the Chomsky wood,
And COBOL ed as it came!

One, two! One, two! And through'and through
The final poll at last drew NAK!

He left it dead, and with its head

He iterated back.

. "And hast thou downed old Ma Bell?
Come to my arms, my real-time boy!
Oh Hollerith day! Array! Array!"
He macroed in his joy.

“Twas Burroughs, and the ILLIACS
Did JOSS and SYSGEN in the stack;
All ANSI were the acronyms,

And the Eckert-Mauchly ENIAC.






