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Redaktdérn har ordet

Ducka! Nu kommer STACKPOINTER, nu tjockare d&n ndgonsin!

'SEE WHAT 1 MeaN P Annu ett nummer proppat med intressant
THINGS L'KE THAT ARE
HAPPENING ALL THE TIME
N THESE COM(C STIUPS, .

OWY/ DON'T MISS A
WSlNGLE ISSUE »

computer freak stuff. Vad fattas nu for
att STACKPOINTER skall bli en exlusiv
kvalitetstidskrift? Kanske en kultursida?

Skriv en insdndare och tala om vad just DU
vill ldsa om i STACKPOINTER. Annars kanske
det blir en kultursida i alla fall...

For de¢ som véantat med spdnning pé
losningen till LISP-notterna i forra
numret kommer de hdr, tillsammans med en

artikel om LAMBDA-kalkyl for den som vill ldra sig lite om grundvalarna i
LISP. Mer LISP: Hur skriver man enklast sitt eget ADVENTURE? Jo, i LISP
forstdss! Recept i detta nummer. Aprop& ADVENTURE och andra CFS-program1,
vad har man for nytta av parallella processer i denna typ av program? Svaret
pd detta och och hur man skriver ett multi-user ADVENTURE utan att
egentligen anstrdnga sig, finns i detta fullspdckade nummer. Lds ocksd om

hur AMIS tog sina forsta stapplande steg.

Exklusivt! Endast i STACKPOINTER, med ensamrdtt i vdrlden! Stackens
utsdnde refererar ett samtul med John McCarthy, fader till LISP, till
begreppet Artificiell Intellegens och till timesharingsystemet (Jo,
faktiskt!).

Givetvis anvander vi textformatterare ndr vi tillverkar STACKPOINTER. I

detta nummer har vi anvédnt programmen SCRIBE, VIDED och VIDEDP. Dessa

1 Computerized Fantasy Simulation



hjdlper oss att f& rak hdgermarginal, fetstil, understrykningar m.m. En del
rubriker har vi satt med VIDEDP, som plottar dessa med punkten pd en
DIABLO-skrivare. Extra! Rubriken till denna avdelning dr satt med TEX, ett
njutoptimerat datorsdttningssystem skrivet av datorprofeten D. E. Knuth.

Men manuskripten redigerar vi forstés med AMIS.

Som synes handlar de flesta artiklarna i det hdr numret om programmering
och "mjukvara". Det beror antagligen p& att kdrntruppen i STACKEN finns
samlade kring NADJA, en av datorerna pé teknis. Méngden av mjukvaruartiklar
Gverenstimmer nog tyvArr inte helt med medlemsskarans intressen.

Darmed inte sagt
att vi skall ha
mindre mjukvara,
snarare mer
h8rdvaruartiklar.
sS4,
hdrdvarukunniga!
Hjdlp 0ss med
artiklar om
prylarna, burkarna,
de nya kretsarna,
hur man bygger en X
med bara Y kretsar
etc. Det behover
inte vara ndgot
superavancerat for
att vi skall ta med
det (undvik att
skicka

doktorsavhandlingar!).

Och, nar du
otdligt glr av och
an ddrhemma i
vantan pd nista
STACKPOINTER, kom
ihdg:

/Red



ORDFORANDEN HAR ORDET

Vilkommen till detta ut8kade
presentations-nummer av  STACKPOINTER!
Meningen &r att detta nummer skall
utgdra en presentation av var fdrening
och tryckas upp 1 dubbel upplaga, foér
spridning utom f¥reningen. Detta av tva
orsaker: dels att vdrva nya medlemmar,

dels att ge omvidrlden en bild av vad

STACKEN &r, och hur den fungerar.

STACKEN idag.

Ndr detta skrivs dr fdreningen 3 &r gammal. Trots den korta tiden har massor
hunnit h&nda. Studiebesdk, féredrag, samkdp, lokal, projekt, och ett unikt
utbyte av ideer som aldrig skulle ha blivit av om inte STACKEN fanns. Vi har
ett intimt samarbete med vadr storasyster datorfdreningen LYSATOR i Link&ping,
och flera andra 1liknande organisationer. STACKEN 1idag har n4stan 100
medlemmar, alla p& sitt sdtt verksamma i vad som brukar betecknas som
datorrevolutionen. H&r finns en anda som kanske pdminner om den man kunde

finna 1 radioklubbarna dd radion var ung. Eller med andra ord ENTUSIASM.

Vad gbér man i STACKEN?

I STACKEN fdrsiggdr en massa olika aktiviteter. Det &r bara att vidlja och
vraka och plocka ut det man tycker verkar intressant. H&r finns studiebesék,
fdredrag, programmeringsprojekt av allehanda slag, vi har en egen dator att
leka med, projektgrupper och en en tidning. For ogonblicket &r de stdrsta
projekten AMIS-projektet, dir man arbetar pd en avancerad texteditor och
16-bitarsprojektet dir man konstruerar en egen 16-bitars mikrodator 4t STACKEN
och dess medlemmar. Bdda dessa projekt beskrivs ndrmare 1 artiklar inne 1

tidningen.

Fér att ha utbyte av STACKEN maste man fdrstds inte vara med i nigon
projektgrupp, man kan programmera pd egen hand, tr&ffa likasinnade, och utbyta
ideer. Hir kan man sitta sig i lokalen och bldddra i en tidskrift. I STACKEN

dr man en auktoriserad datorentusiast!



Medlemmarna.

Féreningens medlemmar 4r av den mest skiftande &lder och bakgrund.
Tyngdpunkten ligger pA universitets- och hdgskolestuderande, men vara
medlemmar Aterfinns bocksé bland gymnasiestuderande, ddktorander och
yrkesverksamma inom . datorindustrin. Denna bredd ger fbreningen stor
fackkunskap i datafrigor, bidde pd mjuk- och hdrdvaruomrddet. Gemensamt f&r
medlemmarna 4r fdrstads éeras brinnande intresse och kunskap om datateknik (men
ingen skall vara rddd att g4 med i fdreningen f6r att han &r nybdrjare.

Inflytandet frdn alla andra medlemmar Skar snabbt pa hans kunnande.)

Lokalen.

Vi har &ntligen fatt en fungerande lokal, visserligen i minsta laget, men
4indd. (Elaka tungor kallar den for 6502, mikrodatorn med den minimala
stacken...) Den ligger iallafall ritt bra placerad, alldeles intill
terminalsalarna. Bland mSblemanget mirks en egen dator av mirket SEVEN-S, ett
kylskdp, bokhylla med intressanta b&cker och tidskrifter. En bryggare for
kaffe och te &r pA vig. Tyvirr 4r den fdr liten fér att hdlla méten 1, sd de
haller vi i ndgon av de minga Svningssalarna som finns pd teknis. Det hade
dock inte varit sd dumt med en storre lokal. Vi &dr inresserade av allt som

erbjuds, oavsett storlek och lidgel

Varje medlem bdr ha en egen nyckel till lokalen. Sddana har nu mdngfaldigats,
och kan kvitteras ut mot en depositionsavgift p& 40 SEK, som &terfds di man
ldmnar tillbaka nyckeln.

Freningens syfte 4r Kunskap.

Jag har fbrut nimnt att vdra medlemmar har de mest skilda bakgrunder och
intressen. Trots detta finns ett viktigt gemensamt drag: En STACKEN-medlem &r
en kunskapshungrig individ. Ar man intresserad av datorer och programmering,
4r man alltid nyfiken pad. nyheter och finesser. Ett slags idem&ssigt
pryldille, kanske? SA4 ett av fdreningens frdmsta syften dr att ge medlemmarna
md jlighet att lira sig mer, och att sprida information. Hir finns ingen gréns
f8r hur djupt man kan tringa in i datorernas underbara vérld. I teorin,
Atminstone, finns det inte heller ndgra grdnser fbr vad man kan gdra med en

dator. (Kven om jag 4r siker pA att en teoretisk matematiker inte hdller med

om det sista...)
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Mot higre héjder med ADA

Har ni hoért historien frén USA om raketen (en mariner-sond) som gick i backen
for att ndgon gldmt ett kommatecken i1 en DO-sats i det FARTRAN-program som
styrde raketen?

Den historien och mdnga andra fick till slut det  amerikanska
fdrsvarsministeriet (DoD) att tappa tdlamodet. Vid en inventering av de
instanser under DoD som sysslade med programmering, upptdckte man att mer &n
50 olika programmeringsspdk anvdndes for vad som kallas embedded computers,
dvs datorer som sitter inuti olika apparater utan att man egentligen behdver
veta om det. Sm& datorer 1 dammsugare, bilar, kryssningsrobotar, leksaker

m.m. 4r exempel pad embedded computers.

Fér att fd ordning i denna djungel av sprdk, sockte man dirfoér ett sprdk som
skulle kunna ersétta alla andra sprdk i framtiden. N&got sddant sprdk hittade
man naturligtvis inte, och utlyste d&rfor 1974 en tdvling; Hitta pa ett sprak
som har allt det vi behdver!

Jean Ichbiah, en driftig fransman pd den tiden anstdlld vid Honeywell Bull,
nappade p& utmaningen och presenterade sprdket GRUN (neutralt namn). GRON som
kom att bli det vinnande fdrslaget, ddptes om till ADA efter virldens fdrsta
programmerare Ada Augusta, Lady Lovelace, och presenterades for allménheten
1979.

ADA 4r ett mycket stort sprdk med manga ideer tagna fran PASCAL. Egentligen
innehdller ADA 1inte mycket som &r nytt, utan &r mer ett hopkok av
konstruktioner och finnesser fradn tidigare redan existerande sprik. ADA
f8ljer den s.k. algol-traditionen dvs programmen har blockstruktur, procedurer
satser m.m. Vidare finns i sprdket mdjligheter att skapa och hantera
parallella processer (flera oberoende samtidigt exekverande programdelar),
ndgot som g8r det om8jligt att anvinda ADA under flera av de gamla
operativsystem som anvidnds nuftrtiden. Eftersom ADA bor kunna anvdndas f8r
konstruktion av mycket stdra programsystem, har man lagt stor vikt pa
modularitet, och mdjligheten att utveckla och testa olika delar av ett program
var fdr sig, fdr att slutligen linka ihop dessa till en fdrdig enhet.



ETT ADA-EXEMPEL
I STACKPOINTER nummer 1-1979 fahns ett programmexempel skrivet i SIMULA och i
ALGOL68. Hir fdljer samma exempel skrivet i ADA:

-- Ett ADA-program for att goéra lite
-- aritmetik pd komplexa tal
RESTRICTED(text io) PROCEDURE complex math IS
- TYPE complex IS P8 '
RECORD
re :REAL;

= im :REAL; et B
END RECORD; &Jﬁ
ett, i, u, v :complex;
z :complex := (3,4);

FUNCTION "+" (u,v :complex) RETURN complex IS
BEGIN
RETURN (u.re+v.re, u.im+v.im);
END "4";

FUNCTION "#n (u,v :complex) RETURN complex IS

BEGIN
RETURN (u.re®*v.re-u.im*v.im, u.re*v.im+u.im*v.re);
END nin;
BEGIN -- Nu kommer kroppen till complex math
ett := (1,0); -- Initiera nadgra variabler
i 1= (0,1);
u := (z.re, 12);
v := (z+u)*(ett+i); -- Anvdnd ovanstdende funktioner

PUT ("Det komplexa talet v innehdller nu realdel=");
PUT(v.re); PUT(NEWLINE);
PUT("och imaginirdel="); PUT(v.im);
PUT (NEWLINE);
END complex math;

Detta program ger vid korning utskriften:

Det komplexa talet v innehdller nu realdel=-10.00
och imagindrdel=22.00

Detta exempel demonstrerar ménga av ADAs faciliteter. RESTRICTED(text io)
fére procedurdeklara;ibnen betyder att man inuti proceduren har tillgdng till
ett programpaket fdr in och utmatning. complex math d&r den yttersta
proceduren, och rdknas ddrfér som huvudprogram. Liksom i PASCAL kan man
deklarera egna datatyper, i detta fall typen complex som &r en enhet bestdende
av tvd reella tal re och im (real och imagindrdel). Sedan deklareras
variablerna ett, 1; u, v och z. F8r z visas mojligheten att redan vid
deklarationen ge variabler ett initialvérde. Utseendet hos vidrdet till z
visar en mycket viktig egenskap hos ADA; Virden i alla datatyper, dven
strukturerade, kan 1 ADA skrivas direkt, som literaler. Hir &r (3,4) ett
literalt virde av typen complex.
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Ett annat viktigt begrepp i ADA &r sk. overloading (6verbelastning). Man kan
ndmligen definiera flera olika versioner av en viss procedure eller funktion,
med olika datatyper for parametrarna. Denna procedur eller funktion sé&ges
vara overloaded. Nir en sadan anropas i ett program, s3d kommer rdtt version
att vidljas beroende pa argumentens datatyp. Deklarationen av funktionen "+"
visar att 4ven vanliga operatorer kan "dverbelastas" pd detta sdtt. Denna
funktion definierar hir addition &ven f®6r operander av typen complex.

Funktionen "#" definierar pd samma s&dtt multiplikation. Efter det BEGIN som
kommer efter END "#'"; bodrjar huvudprogrammets kropp. H&r borjar exekveringen
ndr proceduren complex math startas. Vid tilldelningen av v visas hur de
definierade funktionerna "+" och "#" anvinds. Vid utmatningen anvdnds PUT, en
funktion &verbelastad med alla fdrdefinierade datatyper (STRING, REAL, INTEGER
etc.).

N&vil jag har inte hunnit ta upp mer 4n en brakdel av ADA hdr. T.ex.
mdjligheterna att definiera universalprogrampaket som kan kompileras utan att
alla ingdende datatyper dr bestdmda. Dessa bestdms forst ndr paketet skall

anvindas.

Slutligen kan sigas att en av huvudmilsdttningarna med ADA var att skapa ett
SEKERT programmeringssprak. Det rader delade meningar om hur sidkert ADA
egentligen &r. Dels &4r spraket mycket stort, det innehdller manga
konstruktioner som kan ge upphov till tvetydigheter vid anvdndningen. En i min
mening farlig sak dr moéjligheten att ddpa om identifierare med satsen RENAME.
Erfarenheter fran FARTRAN siger att siddana konstruktioner knappast Okar
ldsbarheten.

Som avslutning kan jag berdtta att C.A.R. Hoare, som fick drets Turing award
(datalogins nobelpris) i sitt anfdrande uttalade sig mycket negativt om ADA;
ett alltfdr komplicerat sprik for att kunna skriva palitliga kompilatorer for
anser han. han sade sig vara livrddd for de kryssningsrobotar m.m. som skulle
styras av ADA-program... (det kanske bdr ndmnas att Hoare sjdlv stdllde upp
med spraket GUL i ovanstdende tdvling).

/Dag Rende



John McCarthy bestker Uppsala

I dagarna har Uppsala fAtt bestk av en celeber gidst. Professor
John McCarthy fran Stanford University h&lsade pd och hdll
seminarier inom AI. :

Seminariet den 22:a juni om
kunskapsmodeller b AI var
vilfyllt med deltagare som
kommit f®r att 1lyssna och for
att se denne virldsberdmde
Al-forskare. Professor McCarthy
ser verkligen ut som man
forestdller sig en typisk
professor: han dr 1 O&vre
medeldldern, med vitt har, skigg
och glasdgon. Det mérks att han
ir en van fdreldsare; han &r
mycket pedagogisk och man har
inga svarigheter att héra och
férstd vad han sédger.

Vad 4r det dA som John McCarthy blivit s& berdmd for? Kanske
férst och framst fér att det var han som uppfann programspriket
LISP i bbrjan pA 60-talet, medan han &nnu befann sig pd MIT. Men
han &r 4ven upphovsman till andra viktiga saker. F4 personer vet
nog att det var han som uppfann time-sharing systemet i slutet pa
50-talet och att det var han som uppfann principen om garbage
collection.

Efter seminariet passade jag pd att frdga Professor McCarthy om
hur det gick till nir time-sharing systemet kom till. Ideerna
till det hade vi 1958, berittade han. Vi hade en IBM 704 p& MIT,
och vi lyckades ansluta en skrivmaskin till datorn genom att gdra
en patch 1 operativsystemet. Datorn l&ste 1in tecken fran
skrivmaskinen och sig efter om det gick att géra nagonting med
dem. Det var 1959 och det hir fdrsta systemet, som egentligen var
en fbregdngare till Time Sharing, kallade vi "Time Stealing".
Men, anmirkte McCarthy, mig veterligen hade ingen tidigare gjort
ett time-sharing system 1 den betydelsen att det for varje
anvindare verkar som han hela tiden har maskinen for sig sjdlv.
Om man diremot med time-sharing menar att datortiden fdrdelas
mellan olika anvindare- vid konsoler, s& fanns det ett sidant
system redan 1952, som var ett militdrt system avsett fdr USAs
luftfdrsvar. Men dir hade operatdrerna bara olika knappar att
trycka pd, och kunde inte programmera ifrdn konsolerna. Professor
McCarthy &4r hela tiden mycket fdrsiktig med att ta &t sig dra for
det han har upptédckt, och menar att det kan ju ha varit nagon
annan som han inte k&dnner till som har upptdckt samma sak.




F6rst med garbage collection

"Vad var det d& som ledde till uppfinningen av garbage
collectorn?" frigade jag. Jo, i IPL (ett urgammalt sprdk som
liknade 'Fortran och som inneh&ll faciliteter f&r listhantering)
kunde man explicit avallokera minne som anvdnts till listor genom
att anropa subrutinenen ERASE. John McCarthy kom p& att det ofta
gick att skriva stora delar av sitt program som ett enda nistat
funktionsanrop (speciellt om man anvdnde en villkorlig
funktionsprocedur COND(C,V1,V2) som fick virdet av V1 om C var
TRUE och virdet av V2 annars). Det visade sig dd vara vildigt
praktiskt om man slapp de explicita anropen av ERASE, for da
kunde man -skriva hela programmet enbart med funktionsanrop, si
som man g¥r nir man idag skriver LISP-program.

Man kan inte definiera intelligens idag

Professor McCarthy tystnade ett tag, gungade p& stolen och
véntade vidlvilligt pa& nédsta fraga. Man kédnde sig nidstan lite
knésvag s4 dir o6ga mot Oga med mannen som inférde termen
"Artificiell Intelligens" sommaren 1956, niar Jjust nu
diskussionens vagor i Sverige g&r hdga om AI. Jag = fragade
McCarthy om hans uppfattning av AI, 1 egenskap av att ha infért

termen. "Med AI menar jag det som krdvs f&r att datorer skall
kunna utfdra uppgifter som normalt kr&ver ménsklig intelligens"
svarade han omedelbart. "Men vad &r d& intelligens? Hur ska man

definiera intelligens?" undrade jag. Att definiera intelligens
trodde han inte att man kunde gdéra idag. F6r det krdvs stora
forskningsinsatser och nya banbrytande uppté&ckter, men si
smdningom borde man kunna definiera det, si att man t ex om ett
datorprogram kan avgéra om programmet &r intelligent eller inte.
Men att fdrsdka definiera intelligens idag &r som att definiera
Amerika efter fdrsta kartan dver det.

Maskiner intelligentare #n minniskor?

Kan maskiner bli lika intelligenta som m&nniskor? Det finns ju de
som har anvidnt Kurt Godels "omdjlighetsteorem" fér att fdrsoka
bevisa det: Minniskan kan alltid frdga datorn om dess axiom
(grundliggande r#kneregler) och direfter konstruera en uppgift
som datorn inte kan 1dsa. Darfdr skulle hon vara JYverligsen
datorn. Men, invinde Professor McCarthy, om datorn forst fragar
médnniskan om hennes axiom kan datorn konstruera en uppgift som
mdnniskan inte kan 18sa. Att fdrsdka bevisa saken pd det hir
sdttet dr lika 18jligt som att s&ga: "Vi t&dvlar om vem som siger
det stdrsta talet. Du b&rjar!"



Hofstadters bok bra s3 linge den inte fdrsoker vara serids

Vi talade ocksid om Douglas Hofstadters bok "Gédel, Escher, Bach -
An Eternal Golden Braid". McCarthy tyckte att boken var bra sa
linge den inte férsdkte vara serids. Men han kunde inte forstd
varfdr datorer pldtsligt skulle f& kinslor och neuroser, bara for
att programmen blir komplicerade. P4 fradgan om en maskin kan
t&nkas ha minskliga k&nslor, stdllde han motfrdgan om en
termostat blir glad nir den lyckas hdlla temperaturen i ett rum.
Han f¥reslog att man kunde betrakta det som om det fanns olika
ordningstal f&r kinslor: En sten har k#nslor av ordning O, alltsd
inga alls, termostaten har kénslor av ordning 1 och en m&nniska
har kénslor av ordning 2. McCarthy berdttade att han faktiskt
ocksid skrivit en artikel pad detta tema: "Ascribing mental
qualities to machines", o Philosophical Perspectives in
Artificial Intelligence, publicerad av Humanities Press.

Martin Nilsson

“Twas Burroughs, and the ILLIACS
Did JOSS and SYSGEN in the stack;
All ANSI were the acronyms,

And the Eckert-Mauchly ENIAC.

"Beware the deadly 0S, son!

The Megabyte, the JCL!

Beware the gigabit, and shun
* The ponderous CODASYL!"

He took his KSR in hand:

Long time the Armonk foe he sought.
So rested he by the Syntax Tree
And APL"d in thought.

And as in on-line thought he stood,
The CODASYL of verbose fame,

Came parsing through the Chomsky wood,
And COBOL ed as it came!

One, two! One, two! And through'and through
The final poll at last drew NAK!

He left it dead, and with its head

He iterated back.

. "And hast thou downed old Ma Bell?
Come to my arms, my real-time boy!
Oh Hollerith day! Array! Array!"
He macroed in his joy.

“Twas Burroughs, and the ILLIACS
Did JOSS and SYSGEN in the stack;
All ANSI were the acronyms,

And the Eckert-Mauchly ENIAC.



Sagan om AMIS

eller HUR MAN UTVECKLAR EN EDITOR

Av Per Lindberg

Detta 4r beridttelsen om sju smd pojkar som
ville gdra en editor. Alla hédr fdrekommande
personnamn &r fullst#dndigt avsiktliga, och
rejilt insyltade. Berdttelsen &r f.6. skriven
med AMIS sjilv, sd allting hir &r sant!

et hela borjade en gdng for ldange, lénge sedan,
i datorernas barndom. N&gon hade kommit p& att
man kunde redigera sina kdllprogram direkt pd
datorn (eller elektronhjédrnan, som man sa p& den
tiden). Han skrev sig ett program, med vars
hjdlp han kunde redigera ett stycke text, vilket

som helst, innan han kdorde det genom
kompilatorn, eller vad han nu ville gora med det
han skrev. "En strdlande ide!", sade alla hans kollegor, och

stal den meddetsamma. Alla hade naturligtvis sina egna ideer om
hur EDITORn, som programmet kallades, skulle fungera. S& de
skrev om och la till, kopierade, plagierade och gjorde om. Och
p8 s& sdtt kom iden om en editor att gora sitt segertdg vidrlden
over. Nar datorerna blev allt bdttre och bdttre, kom &ven
editorerna att forbdttras, och redan innan
BILDSKARMSTERM INALERNA gjort den sista SKRIVANDE
PAPPERTERMINALEN arbetslos, kom ndgon pd8 att man borde gdra en
editor som holl en del av texten konstant uppritad pé& skdrmen,
38 att man kunde &ka omkring i texten och redigera. Den forsta
SKARMEDITORN var fodd. Precis som ndr den forsta editorn kom
till vérlden, spred sig iden som en 1opeld, och alla forsokte
gora en egen skdrmeditor.

Och sadan var situationen fér ungefidr ett Ar sedan, nir Lars-
Henrik fdrsdkte planka den nya fantastiska super-editorn EMACS.
Denna EMACS var stdrre, snabbare, bittre, och gladare &n ndgon
annan hittills existerande skdrmeditor. EMACS kom fran
datorernas Mecka, USA, och inte nog med det, utan till och med
fran detta Meckas Kaba, MIT! Till Lars-Henriks fdértvivlan fanns
inte EMACS tillg#nglig pd vdran dator, NADJA. (F& av oss andra
hade vid den tiden hért talas om EMACS, &n mindre provat den).
Men Lars-Henrik, eller KRSNA som vi kallade honom, var frilst,
och ville gbra en EMACS som gick att kéra pd Nadja.
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sS4 smdningom fick
han ihop ndgot som
likande en editor.
Skdrmuppdateringen
var av en ny och
revolutionerande
typ: Han skrev om
HELA SKERMEN varje
gdng ndgot enstaka
tecken hade blivit
férdndrat. Men den
fungerade, och vi
andra samlades runt
Krsnas terminal och
skrattade ratt.

Men nu hade vi blivit nyfikna, och ville l&ra oss vad det var
f6r ndgot fantastiskt som Krsna hade fdrsékt goéra. S& vi
samlades tidit en sdndagmorgon (Otroligt! N&dstan alla vaknall)
och &kte i ett par bilar till Uppsala, d&r den dator pd vilken
Krsna hade 1l&rt sig EMACS stod. Den officiella anledningen var
dock att vi skulle koéra INTERLISP och det nya CFS (Computer
Fantasy Simulation)-spelet ZORK. EMACS, INTERLISP, och ZORK
kunde ndmligen bara kbras under operativsystemet TOPS-20, och pa
Nadja fanns bara TOPS-10. Inom kort var vi alla &vertygade om
att EMACS nog var ritt bra, och ndgot som vi ville koéra &ven pa
NADJA. SA gick nagra veckor, och vi gick och trdnade, och
lingtade tills nista gdng vi skulle &ka till Uppsala.

Under tiden hade ndgot annat fantastiskt h&nt: ett program som
heter KOM hade blivit tillgdngligt p& Nadja. KOM &r ett
"telekonferenssystem", det vill s#dga att i KOM kan man skriva
brev till varandra, och det vadrsta av allt, man kan ha
"konferenser" dir man gbr "inligg" och "kommentarer". Det hela
fungerar ungefir som en insindarspalt, d&r alla som &r "medlem"
i en viss konferens kan l4sa vad andra skrivit, och sjdlv skriva
inl&gg. Nu bdérjade vi alla med stor entusiasm kéra KOM minst 2
gdnger om dagen, och producera en astronomisk mingd totalt
onyttiga nonsensinlédgg..

Men sd en dag skrev Krsna ett ilsket inldgg dar han férklarade
att han var utled pd att inte ha en bra skdrmeditor p& Nadja! Vi
skulle skriva en egen EMACSI! Om det bara samlades ett géng
hackers vid Nadja nista soéndag och hackade frenetiskt ndgra
timmar, borde vi kunna linka ihop vdra moduler ndgon ging vid
midnatt, och en f¥rsta testversion av var egen EMACS vara ett
faktum! Allt skulle skrivas i Pascal och lite assembler. Samling
klockan 121

“This was your first effort at TOP-DOWN design. wasn't it?”




En total entusiasm utbrét, och eftersom det

var ett par dagar kvar till séndag, d&gnade X 25§$ﬁ15ﬁ/
P 3 u
‘ vi vdra KOM-inldgg At att smida planer. Hur Ll 10
skulle vi dela upp projektet mellan oss? Vad SOMETHING

BRILLIANTY

ska editorn heta? Skulle den vara en trogen
1 EMACS-kopia, eller skulle vi géra en egen,
| och kanske &nnu b&dttre editor? Eftersom vi
' via KOM hade kontakt med ett gang
\ likasinnade 1 Linkdping, fick vi tillskott
av en kille till som var intresserad av att
skriva en editor, Anders Strdm, av alla kallad A-STROM eftersom
han inte anviinde 8 utan O i sitt user-namn n&r han k&rde pa
TOPS-20 1 Linkdping. (Han hade allstd ocksa kdért EMACS, och

insett att allt annat &r skrép).

Ndgra fdrberedelser infdr Den Stora Dagen gjordes. Bl.a. fick vi
[ av NADA (Numerisk Analys och DAtalogi, institutionen som har
hand om datorn Nadja) ett PPN (konto) pd Nadja ddr vi kunde
arbeta och l&gga upp vara filer. Det besl&ts att projektet
skulle utf8ras i STACKENs regi. (Stacken &r datorféreningen pa
KTH.)

S& blev d& klockan 12 denna efterlingtade séndag. Efter n (ett
stort heltal) antal akademiska kvartar, var vi sju stycken
hackers samlade: Krsna, Per och Bjorn Danielsson, Erik "Captain
Zilog" Forsberg, Johnny Eriksson, A-strom, upprest fran
Link8ping enkom f6r detta, och jag sjdlv, Per Lindberg (kallad
TMPSA eller TMP, efter min ovana att signera mina program "The
Mad Programmer Strikes Again"). Och nu brét en vild diskussion
ut! En av de férsta allvarliga fragorna som raskt avhandlades,
& var nir och var vi skulle &dta middag. Den lokala kineskrogen
"Minus Ett" sattes som default, tillsammans med ett klockslag.
1 S4 sméningom enades vi efter mycket vilda (och stundom
| handgripliga) diskussiner om ett par punkter:

1. Editorn skulle vara en trogen delmdngd av EMACS.
Inga egna pahitt.

2. Ordférande och projektledare Krsna ma, om sd kr&dvs, anvidnda
livremmen som piska fdr att fi4 dom andra att halla klaffen.

3. En skirmuppdateringsmodul skulle anropa en logisk
skdrmhanterare som i sin tur anropar en fysisk dito.

4, Erik hdller klaffen, och slutar prata om ovidkommande saker.

5. Ett subset EMACS-kommandon valdes ut.

6. Bvriga moduler utkristalliserades och delades ut.

Efter en stormig middag, satte sig Krnsa vid en terminal, och,
ivrigt pihejad av oss andra, skrev en lista pd vilka rutiner som
skulle finnas i respektive modul.

,/Z/IIOI'/LI\L?@
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Nu hade klockan blivit s& mycket att A-Strom
miste dka med sista tdget tillbaka till
Link8ping, och vi andra satte oss utmattade
framfr var sin terminal och 1liste dagens
KOM-inl#igg. Klockan blev midnatt, och ndgon
editor hade det inte blivit. Det var nog
inte sd litt att gdra en editor, iallafall.

Nu hade klockan blivit s& mycket att A-Strom mdste dka med sista
tadget tillbaka till Link&ping, och vi andra satte oss utmattade
framfSr var sin terminal och l4ste dagens KOM-inl&dgg. Klockan
blev midnatt, och ndgon editor hade det inte blivit. Det var nog
inte sd litt att géra en editor, iallafall.

Veckan som féljde bérjade vi skriva vara moduler och vilt
diskutera vart projekt i KOM. I KOM 1léste vi namnfrdgan, som
efter omrdstning (I KOM, siklart!) blev mitt eget forslag: AMIS
efter Anti-MIS#r, ett symboliskt namn p& vart hopp om en béttre
framtid. "Editor X" var visserligen ett invant namn, men, trots
hiftigt motstdnd fran Bjdrn, strdks det fridn listan pd mdjliga
namn pad editorn. Per Danielsson kontrade dock med en alternativ
utldsning av AMIS: "Anti - Mung Interface for Suckers". Krsna
ville kalla den TMACS eller TEMACS ( ur Tiny EMACS) eller XEDIT.
Det senare f8rslaget visade sig redan vara upptaget av en hemsk
editor pa CDC-datorerna. Aterstod sd bara att f& honom att ge
upp TMACS, vilket lyckades efter en smula elak overtalning. For
att ytterligare oka fdrvirringen kom ndgon med en ny uttolkning
av AMIS: "A Major Innovation In Software".

Sa blev det séndag igen, och alla samlades for att gd igenom och
revidera vdra moduler. Inte heller nu blev vi fédrdiga, men
kinesmaten var 1lika god som férra gidngen. Sondagarna passerade
revy.

Krnsa hade under denna period bérjat f& foér sig att man dven kan
4ta vdrrullen med pinnar, och gjorde tafatta forsék att skdra
upp den i smd bitar med sina chopsticks. (Han &r numera proffs
pa detta trick!) Ett annat inside-grepp var att man skulle ldgga
maten 1 risskidlen, och &ta med pinnarna 1 ena handen, och
risskdlen i andra, ndra munnen. Det var under denna period som
jag slutade fumla med pinnarna och bdrjade anvdnda dom som om
det vore den naturligaste sak i virlden. (Alternativet hade
varit att svdlta ihjill)

SA en mdrk natt nir jag satt hemma vid min skdrm och korde KOM
via telefonlinjen, fick jag syn pd ett inldgg av Per Danielsson,
som hackade DISKIO, det vill siga den modul som skdtte in- och
utmatningen pad fil. "Break-even point nddd!" Den forsta modul av
AMIS som editerats i sig sjdlv var f8dd! Entusiasmen, som aldrig
varit sirskilt 13ag, steg nu, och jag sjilv borjade faktiskt tro
att AMIS skulle bli ndgot anvindbart. Det var ungefdr nu som
Atminstone jag bdrjade inse att vad som sagts frdn ndgra 1
Linkdping (som inte var med 1 AMIS-projektet) om A-Strom, var
sant. Nimligen att han hade 2 st. Lysares kapacitet ndr det
gdllde att skriva program. (LYSATOR &r datorfdreningen i
Link8ping). Hans modul, den som skd&ter skdrmuppdateringen,
visade sig nimligen vara i stdnd till de mest vansinniga trix:
den skrev ALDRIG om nigon del av skirmen dir det (av en ren
tillfillighet) redan stod vad som skulle vara ddr.



Andra finesser och featuers diskuterades: bl.a. vad "kill-
bufferten" skulle innehdlla innan man sjilv tagit bort n&gon
text? Ett tag inneh6ll denna buffer (som gir att Aterkalla,
ddrigenom kan man alltsd flytta omkring textbitar) innan man
tagit bort ndgot innehdlla "The Gettysburg Adress", ett kint
amerikanskt tal frdn nationens barndom. Efter en hetsig debatt
besldts att den skulle bort, det skulle bara vara fdrvirrande
for nybdrjarna som ville ldra sig AMIS. Vi tédnkte naturligtvis
att alla elever pa NADA skulle liras AMIS som f¥rsta editor.
(Denna profetia verkar f.6. kunna sld in! EMACS At folket!). Ett
nytt talesitt myntades: "-DiArfdr att EMACS goér sallllll" Denna
drdpande replik visade sig vara ytterst anvdndbar 1 alla
diskussioner om AMIS, och avslutade snabbt varje dispyt som
kunde uppstd. Uttrycket blev sd spritt (framfdrallt i KOM) att
det till sist kom att anvdndas i en vidare mening, ddr varken
AMIS eller EMACS behdvde vara med. Johnny tillverkade en skylt
med de bevingade orden, och satte upp till allmin munterhet.

Projektgruppen hade ocksad fatt
tilldkning i personalen: Jan
Michael Rynning, kallad JMR, och
Orjan Ekeberg, kallad Orjan. JMR
tyckte att vi var lite s&liga med
att skriva sodkrutinerna si han
hackade snabbt ihop en egen modul
innehdllande sdkrutiner till AMIS.
Orjan kunde inte heller halla
fingrarna i styr, utan hjdlpte till
med att gdra en lathund och hackade
ocksd in férkortning av s.k. "Meta-
X" - kommandon. Numera &r JMR fullt
insyltad i projektet, och Urjan &r

var femte-kolonnare pa NADA.

Nu hade vi en editor som gick att anvédnda, &dven om mycket
dterstod att goéra. Riktigt HUR mycket hade vi vdl inte riktigt
klart f6r oss - vid den tiden, annars skulle nog manga av oss
tappat sugen totalt. Det var ndmligen nu som dom VERKLIGA
problemen bdrjade. Ryktet om AMIS hade spritt sig rejédlt, och nu
ville alla titta pd den lustiga lilla apan. Det var alltsa dags
for en RELEASE!

Den Stora Dagen var som sig bdér en sdndag, och vi samlades ritt
tidigt, vill jag minnas. En ryslig sak slog oss: vi hade ingen
MANUAL. Snabbt kasta ihop en saddan, alltsd. En total genomgdng
av samtliga moduler visade att ndgra behdvde avlusas 1lite. Den
fruktade "sista buggen" skulle bort innan vi vadgade visa upp
ndgot. (Den sista buggen definieras 1 hacker-kretsar som den
bugg man tar bort fdre den sista buggen...) Klockan gick, och vi
slet med manual och buggar. Dessutom uppstod vissa
organisatoriska problem: vi beh8vde en speciell verion av
ALLTING som skulle sparas som en sidrskild "release-version", och
en speciell area att lidgga dessa p&. Klockan blev midnatt, och
mycket Adterstod att gdra. S& smAningom kunde vi &ndd vara ense
om en relativ bugfrihet, och borjade sammanst&dlla de férdiga
modulerna, och kompilera dessa. I den allménna réran (vi hade
bdrjat bli 1lite sémniga allihop) uppstod diverse missfdérstand,
och klockan gick.
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Nir det bSrjade ljusna Sver taken (det var mitt i vintern d&ll)
kunde vi till sist meddela Tommy Ericsson som satt som operatdr,
att han kunde kopiera rubbet. Ytterligare missférstdnd: Manualen
var skriven med svensk teckenstandard, och alla HELP-filer
o.dyl. skulle vara konverterade till "QZ-standard", vilket
innebar att vi (D.v.s. de f& av oss som var kvar och hallit oss
vakna) fick kdra dem igenom diverse konverteringsprogram. (Denna
konvertering &r nu avskaffad p4 Nadja, och i dagarna maste vi
konvertera tillbaka...) Efter ett antal fdrstk lyckades vi, och
releasen var ett faktum. Hem och kasta sig pa sdngen!
Naturligtvis var det inte riktigt r&itt nu heller, och under
mdndagen som f¥ljde, krivdes ytterligare r#ddningsaktioner for
att stdlla saker till ridtta.

Och nu bdrjade cirkusen ta fart pA riktigt! En massa synpunkter
och felrapporter bérjade strdémma in, och ett speciellt méte 1
KOM skapades, dir synpunkter framférdes och kommenterades. (Xnnu
i dag &r diskussionerna lika intensiva som da, strax efter var
férsta release.) Det gamla tillhygget "-Dirfdér att EMACS gdr
sall11" anvindes flitigt. AMIS spreds med ljusets hastighet pa
det nit av DEC-maskiner som Nadja h#nger pa, ANF-10. Nu hade
dessutom flera fAtt upp 8gonen fér att ndgot var 1 gdrningen.
Grabbarna pad ELVIRA, undervisningsdatorn vid E-sekt. pa KTH, en
PDP-11, var snabbt pd plats, och ville fi en kopia av k&llkoden
pA AMIS f&r att kompilera med sin egen Pascal. Rapporter om
inkompatibiliteter mellan vAdra olika Pascal:er boérjade hagla.
Meningen var Jju frdn bdrjan att vi skulle skriva Editor X i
Pascal f&r att 1. f& den ndgorlunda snabb, och 2. fér att fa den
flyttbar till andra system. Nu visade det sig att vi utnyttjat
saker i vAr Pascal som inte 4r standard. Mer problem. Och sedan
ville Jan Aman och dom andra pd Fysikums VAX-11 gora sammaledes.
Samma problem igen. Dessa klarades dock upp relativt smirtfritt
av de som satt pd dessa maskiner och hackade.

Men Sagan om AMIS &r inte slut &nnul Fler installationer har
fragat efter (och fatt) AMIS. Den forsta internationella ordern
kom (via diverse datornit) frdn Knut Zmaaland pa UiO
(Universitetet i Oslo:s DEC-10), och ryktet har t.o.m. sipprat
ut pd det berdmda ARPA-ndtet i USA. Ett flertal f¥retag som vill
skaffa en skirmeditor har fragat efter AMIS. (Iden med
skirmeditorer har fdrst efter ett tag spridits till Verkligheten
(1l4s: industrin)). Alla - som har en

bildskirmsterminal, vill naturligtvis ha S n&fﬁzéur
AMIS modifierad sid att den #ven gir att kdra wr‘u:‘:gnur

pA hans terminalmodell. Och mitt wupp 1
alltihop sitter en liten grupp hackers och
skriver fortvivlut pad nidsta version av AMIS,
som ska innehdlla ytterligare en delméngd av
pappa EMACS. Den fédrdiga versionen ar
fortfarande lika avligsen...

R&AL
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ADVENTURE
I

LISP

Tycker du om smd gulliga dvirgar? Gillar du att g4 vilse i
under jordiska labyrinter? Brukar du 1ldsa "Spelunker Today"
regelbundet? Tycker du om att gbra livsfarliga saker, och sedan
&teruppstd i ett moln av orange rok? I si fall fir du antagiigen
en rejdl kick av att spela Crowther & Woods' Adventure,
stamfadern till alla adventure-program. Adventure gjordes
faktiskt ursprungligen i LISP, men &versattes sedan till ett mer
primitivt sprék. Idag finns det massor av efterfoljare till
detta Adventure, skrivna i alla mdjliga sprak alltifrén BASIC
till Muddle.

NAt som &r lika kul (minstl) som att kdra ett Adventure, &r att
skriva ett eget. Martin NILsson och jag bestidmde oss for att
hacka ihop ett litet Adventure 1 LISP. Vi borjade med att goéra
en specifikation av vad programmet mdste klara:

Man ska kunna gd till ndrliggande rum och platser.

Det finns saker som man kan plocka med sej och slappa.
Man ska kunna informera sej om omgivningen.

Det ska finnas "processer" som agerar sjédvstédndigt.

o+ o+ 4+

Fér att gbra det 14itt att implementera bestdmde vi oss ocksd att
f6lja nagra principer:

+ Sprak: engelska, for det 4ir littare att parsa dn svenska.
+ Utnyttja MacLisp's finesser s4 mycket som mdjligt.

+ Separera Adventure-scenariot fran sjilva programmet.

+ Programmet ska fa plats pd en sida. (det blev 5 sidor)

I ett Adventure-program maste WAR BUBRANT

man kunna representera prylar pa DINA LOGIKKRETSAR?
nit sitt. Det enklaste &r att MASTER LUKE KOMMER |
anvinda en LISP-symbol med HARI
prylens namn, och med

information om prylen pa

symbolens egenskapslista. Xven
sdna objekt som personer och
platser representeras pd det
sdttet.
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PA motsvarande s#tt &4r det enklast att ldta verb (kommandon)
representeras av LISP-funktioner. D& kan man ge kommandon till
Adventure helt enkelt genom att anropa funktionen fran LISP.

Ett exempel:

(take banana)
(BANANA TAKEN)

Adventures svar &r helt enkelt funktionsvirdet som l&mnas av
funktionen TAKE. Den hir metoden har tyvirr en nackdel:

Det blir problem med verb som READ och GO, eftersom dom &r
standardfunktioner som man kanske inte vill definiera om.
Dessutom finns det folk som inte tycker om att skriva parenteser
omkring all input. Det hir 18ser man genom att infdra en
funktion som 1l4ser en rad och byter alla besvirliga ord mot
nadnting annat (samtidigt passar man pa att byta ut synonymer).

Exempel: E
FOR SISTA GANGEN,
- take banana %}SOQJ-C‘GN‘&}}I_NKER

Banana taken. T'%?ﬁﬂiﬁ&é’:’.‘f
ﬁmzm

Inmatningen &versitts till (*¥TAKE BANANA),
som evalueras och far virdet (BANANA TAKEN/.)
som sen skrivs ut snyggt av en annan
specialfunktion.

Hur fungerar nu #*#*TAKE? Nagot férenklat goér den f6ljande:

(COND ((CONTAINSP PLACE OBJ)
(SUBPROP PLACE OBJ 'CONTENTS)
(ADDPROP ME OBJ 'CONTENTS)
(LIST OBJ 'TAKEN/.))
(T '(THERE IS NO SUCH THING HERE/.)))

OBJ &r parametern, PLACE och ME &dr fria variabler. Ok, det dir
ldter ju bra, men antag att man vill ha fler &n en banan i sitt
scenario? L&4tt fixat: bananerna heter BANANA1, BANANA2, o.s.v.,
och har virdet BANANA pA egenskapen INSTANCE-OF. Symbolen BANANA
kan di4 innehdlla information som &r gemensam for alla bananer.

Ett scenario bygger man genom att sitta upp alla egenskaper som
behdvs f¥r varje objekt. Det har vi en speciell funktion for:
SCENARIO. Exempel pd& ett scenario:

(SCENARIO
(BAR-ROOM DESCRIPTION (YOU ARE IN A LARGE BAR WITH
AN EXIT TO THE SOUTH/.)
EXITS ((SOUTH FOO-ROOM))
CONTENTS (BANANA))
(FOO-ROOM DESCRIPTION (YOU ARE IN A LITTLE FOO-ROOM
WHICH HAS AN EXIT TO THE NORTH/.)
EXITS ((NORTH BAR-ROOM)))
(BANANA PREFIX A
DESCRIPTION (THE BANANA IS CURVED AND YELLOW/.)))

Egenskapen PREFIX talar bara om ifall det heter A BANANA eller
AN BANANA. Scenariot har man limpligtvis i en egen fil. I den
filen bygger man ocksd pd listan av ord som programmet ska kdnna
till, och definierar eventuellt nya verb.
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Om man nu vill att ndgot speciellt ska h#nda nir man sldpper
bananen, s& kan man ange ett limpligt LISP-uttryck under
egenskapen DROP-DEMON (hos bananen):

DROP-DEMON (PROGN (SUBPROP ME 'BANANA 'CONTENTS)
(ADDPROP PLACE 'ASHES 'CONTENTS)
' (THE NITROGLYCERIN-FILLED BANANA EXPLODES
WITH A BANG AND LEAVES SOME ASHES ON THE
FLOOR/.)) ’

e

P4 liknande s&tt kan man ha demoner till de flesta verb.

NIL

[

|
|
!

Ett kort k8rningsexempel med ovanstdende scenario:

- look
You are in a little foo-room which has
an exit to the north.

- go north
You are in a large bar with an exit to
the south. There is a banana here.

- take banana
Banana taken.

- drop banana

The nitroglycerin-filled banana explodes
with a bang and leaves some ashes on the
floor.

Vi har nu ett fungerande mini-Adventure som uppfyller
specifikationen. En del detaljer har Jag inte tagit upp,
speciellt processer och mdjligheten till multi-user-spel, vilket
beskrivs i en separat artikel. Hanteringen av texter i
beskrivningar och liknande &r 1lite mer avancerad &n vad som
antyds h&r. Bl.a. kan man spara minne genom att man istdllet for
(ALLAN TAR KAKAN) skriver ®Allan tar kakanb. Det som stdr mellan
vertical bars ("6" i SIS) utgdr en enda symbol i MacLisp.

F6r nirvarande haller vi pd att fdrbittra programmet genom att
trimma det lite hdr och var, och genom att ligga till en parser
(fast Martin sijer att det inte &r ndgon parser).

Bjorn Danielsson



Anvdandning av parallella processer i Computerized
Fantasy Simulation program

eller

Hur man gor ett multi-user Adventure utan att
egentligen anstridnga sig

Minga av de som kért programmet Adventure av Crowther och Woods

har nog blivit r#tt bitna och sjilva dnskat skrivat ett eget
sddant. Si& &4ven Bjdrn Danielsson och jag. Efter tvd mediokra
f8rsdk var, slog vi vidra huvuden ihop i slutet pd maj. Varfér
inte ge upp alla storvulna planer, tdnkte vi, och istdllet gdra
ett LITET enkelt program, och utnyttja alla programspriakets
faciliteter? Vi kluddade ner en liten spec, och ...

-=-= POOF! --- <wisp of orange smoke>

You cwe w a Small voorm. There ix

a termina here. ¢ small room There S
e) terndiricn | here. imall ropmiThara ;g
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Vad kan man ha fér nytta av processer?

Efter nigra dagar kunde vi kbra igdng vart program, som hade alla
de nd8dvindigaste finesserna, och det rymdes pd tre sidor (det
gidller kirnan av programmet; sjdlva databasen eller scenariot
ligger i en separat fil). I var spec ingick att det skulle finnas
en enkel form av (pseudoparallell) processhantering. Tanken var
att det kunde vara praktiskt att ha oberoende processer for att
implementera t ex levande varelser som dyker upp dd& och da,
ungef&r som piraten och dvirgarna i Adventure.

Version 1:
Inga processer
Programmet vintar p4 input

Men den som k&r programmet &r ju ocksd en levande varelse som
borde kunna implementeras som en process. Sagt och gjort. Kven
anvindaren blev en process som kunde hanteras p4d precis samma
satt som andra processer 1 systemet. Detta faktum gJjorde
programmet betydligt kortare och enklare.

Version 2:

Processer, en anvidndare
Programmet vintar pa input
Scheduler som aktiverar
processerna

En annan tanke d6k upp: N&r man nu har anvidndaren som en process,
skulle man inte kunna t#nka sig att tilldta fler &n en anvdndare,
genom att skapa flera instanser av processen? Jod4, det visade
sig fungera alldeles utmirkt! Till varje anvéndare hér en
terminallinje, som &ppnas som en fil n&r processen skapas. For
att inte programmet skall std och vinta pa att en speciell
anvindare skall skriva ndgonting - och d&rmed tvinga Svriga
processer att vinta - tittar programmet fdrst efter om det finns
ndgonting att himta frén den linjen, annars fortsdtter det med
att aktivera n#dsta process i processkon.

Version 3:

Processerna inkluderar flera anvidndare
Ingen vintan pa input

Dynamisk prioritering av

processer (m3jlighet att

prioritera ner processer ! {4'\
som k8rt mycket) TAKE

Proce sser




Exempel pA hur processer anvinds i ADVENTURE

Processer, eller snarare prototyper for processer, definierar man
med hjilp av funktionen DEFPROCESS. S4 hir definierar man 1
princip en deltagare i spelet genom processtypen ADVENTURER:

(DEFPROCESS ADVENTURER
(PLACE TYI TYO)
(PRINPROMPT (*¥L0OK))
L1
(COND ((= 1. (LISTEN TYI))
(PRINPROMPT (OR (EVAL (CANONIZE (ADVREAD)))
' (I DON/'T UNDERSTAND/.)))))
(PASSIVATE 'L1)) .

PLACE, TYI och TYO &r attribut, dir PLACE &r platsen som personen
befinner sig p&, TYI &r infilkanalen och TYO &r utfilkanalen. Det
férsta anropet av PRINPROMPT skriver ut hur det ser ut ddr man
befinner sig nir man aktiveras férsta gangen. LISTEN &r en
funktion som returnerar 1 om det finns nadgonting att 1lisa pa
infilkanalen, och O annars. Om det finns nigot att lésa lédses ett
kommando med ADVREAD, det utf®rs och resultatet skrivs ut.
Funktionen PASSIVATE ser till att processen stoppas tillbaka in i
processkdn och dverlimnar kontrollen till schedulern. Parametern
til1l PASSIVATE talar om var exekveringen ska fortsdtta ndr
processen reaktiveras.

; #{ NO MORE CHILBLAINS, HEAT » bes

WD SOON A FLASHY P | RASH,OR SNIFFLES! DUCKBURG g
NEW DUCKBUKG AR/SES— CITIZENS WILL ENJOY A PERFECT

A FUTURISTIC C/ITY CLIMATE L i

WITH BUILT-IN WERTHER
CONTROLS, AMONG OTHER
WONDERS /

Instanser av processer kan skapas med funktionen CREATE. Anta att
personerna ACKE och LOTTA vill k®ra ADVENTURE. Om det &r Lotta
som kdr ADVENTURE-programmet och Acke sitter vid TTY17: skapas
tvad ADVENTURER-process-instanser med

(CREATE 'ADVENTURER 'LOTTA 'FACTORY TYI TYO)
(CREATE 'ADVENTURER 'ACKE 'KITCHEN (OPEN 'TTY17: 'IN)
(OPEN 'TTY17: 'OUT))

TYI och TYO &r globala systemvariabler i MacLisp och har
filkanalerna till terminalen som vérden.
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Funktionen DEFPROCESS definierar en ny funktion som blir sjdlva
processkroppen. Processens attribut blir parametrar till
funktionen. Attributens namn 14ggs &ven pd egenskapslistan.

CREATE definierar inte en ny funktion, utan l&gger endast in
namnet p& processtypen p& instansens egenskapslista. Ddr ldggs
4dven de aktuella vidrdena pd instansens attribut. CREATE stoppar
in instansen i processkon.

Nir en instans aktiveras tas den ut ur kon och prototypens
funktion anropas med attributen som argument.

PASSIVATE uppdaterar attributens védrden och stoppar tillbaka
processen i kén. Kven fortsdttnings-labeln sparas pa
egenskapslistan.

Schedulern 4r helt enkelt en loop som startar processerna i kon 1
turordning.

Att attributen &4r explicit tillgingliga fdr andra processer &r
praktiskt: Om Lotta vill s#ga ndgonting till Acke, kan hon skriva
till exempel

- SAY Vad blir det fdr mat idag?

Om Acke befinner sig i samma rum, far han utskrivet:

Lotta says: Vad blir det fo6r mat idag?

Funktionerna som hanterar SAY gor si att de letar reda pd de
andra processer som kan ta emot ett meddelande (ADVENTURERs som

befinner sig 1 samma rum), plockar fram deras utkanaler och
skriver ut meddelandet pa dem.



Framtiden f&r CFS-spel

VAr implementation av ett CFS-spel fdr flera anvéindare dr ganska
enkel, men fungerar utmirkt. XKnnu &r dock 1langt ifrdn alla
problem 1l¥sta, och det finns mycket kvar att gdra. Foér att citera
ett stycke i artikeln "Zork: A Computerized Fantasy Simulation
Game" av P. David Lebling, Marc S. Blank och Timothy A. Andersson
i Computer april 79:

"A still more ambitious direction for future CFS games is that of
multiple-player games. The simplest possible such game introduces
major problems, even ignoring the mechanism used to accomplish
communication or sharing. For example, there are impressive
problems related to the various aspects of simultaneity and
synchronization. How do players communicate with each other? How
do they coordinate actions, 3such as attacking some enemy in
concert?

Putting aside implementation problems, a multiple-player game
would need to have (we believe) fundamentally different types of
problems to be interesting. If the game were cooperative (as are
most D&D scenarios), then problems requiring several players' aid
in solving them would need to be devised. If the game were
competitive and like the current Zork, the first player to
acquire the (only) correct tool for a job would have an enormous
advantage, to give just one example. Other issues are raised by
the statistic that the average player takes weeks and many
distinct sessions to finish the game; what happens to him during
the time he 1is not playing and others are?

We believe there is a great future for this type of game, both
for the players and for the implementers and designers of more
complex, more sophisticated, and - in short - more real
simulation games."

Martin Nilsson
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Det &r nu mbjligt att kora

CP/M pa ABC80

Med en tillbyggnadssats som monteras i tangentbordet och ett 80-
kolumnerskort som kan monteras floppy-diskenheten far man en
RAM-maskin med 48 K minne. F¥r att komma in i CP/M k&r man ett
BASIC-program "BOOT" och datorn hanteras nu av ett annat
operativsystem.

F6r de som kdrt stdrre datorer, t. ex. p&d QZ eller liknande
system, kénner 1litt igen sig, d& CP/M i  mycket liknar
operativsystem pAd stordatorer. Man kan ochsd gi den andra vigen,
och siga att det &r bra att bekanta sig med CP/M f6r dem som
vill f¥rbereda sig for arbete med stdrre datorer.

CP/M p& ABC80 &r tdnkt som ett starkt komplement till dem som
redan har investerat i en ABC80. Det &4r ingen hemlighet att CP/M
4r det i sirklass mest anvinda operativsystem foér mikrodatorer.
Det 4r ocksd det operativsystem som har det stérsta utbudet av
proggramvaror fdr mikrodatorer.

Nigra exempel pd programvara som arbetar under CP/M:

BASIC-80 interpreterande BASIC
BASIC-80 kompilator till BASIC-80
FORTRAN-80  ger maskinkod

COBOL-80 ger maskinkod

PL/I -80 ger maskinkod

PASCAL/MT ger maskinkod

PASCAL-Z ger maskinkod

WORD-STAR ordbehandlingsystem
formodligen den starkaste
pa hela marknaden.

Fér den som vill veta mer om CP/M i allménhet rekommenderas
l4sning av MIKRODATORN Nr: 2, 3, 4, 5. Juni-nummret av BYTE.
Nista nr av ABC-bladet dir jag kommer att beskriva systemet mera
i detalj. Fér den som vill 1lira sig CP/M rekommenderar jag
lisning av min "HANDBOK f&r CP/M" pad svenska.

Fdr den som vill k&pa ett system, eller fdr den som vill ha mera
information om CP/M p& ABC80 kan ringa mig. Systemet sdljes
inte av LUXOR eller METRIC.

F8r dem som &r intresserade av att prova hur det kinns att kéra
CP/M, kan BATCH-k®ra mot mig 8ver telefon. Jag behdver veta ndr
du vill kdra. Det uppstdr i och fdr sig samma problem som vid
kdrning mot annan dator som férutsdtter att du har 80 kolumner.
Det gidr att komma runt med att skrolla skérmen 1 sidled med
T80PRT.
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Har man ett eget system har man samtidigt en 80-kolumners sk&rm
som anvinds bdde vid koérning under CP/M och ABC80. Det &r
viktigt att padpeka att det fort farande &r en ABC80, allt som du
kunde gdra fdrut kan du gdra nu. Skillnaden &r den att du har
uppgraderat ditt system. N&r du kdr systemet som vanlig ABC80
har du tillging till 32 K minne, printerrutin i prom samt
tillgdng till extra kommandon:

AUTO automatisk radnumrering
BOFA BOFA-pekarens adress

BOFA adr s&tter BOFA till adr

CAT catalog

CONT CONTINUE efter <ctrl C>

CROSS rX 1listar rader med ref till rX
CROSS vX 1listar rader dir vX ingar

DEL tar bort valfria radnummer
ED skirm-editor, rdddar felakt-
tiga BASIC-rader.

EOFA EOFA-pekarens adress
EOFA adr sdtter EOFA till adr
FREE ledigt RAM mellan EOFA-STACK
LEN ldngden av programmet

LEN rX ldngden av raden rX

RUN rX startar exekvering pd rad rX
VAR listar alla variabler

<ctrl L> rensar skérmen.

Veikko Honkamé&ki
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DATATEKNIK | TIDEN

FORFARM
Fdr alla er som tycker att FORTRAN &r det enda hederliga programmeringsspraket
kommer hir en vilkommen nyhet, FORFARM, limpat fdr allt utom datalogiskt
strunt. Med extra till&iggsregler, med nya fantastiska dumpmdjligheter kort

sagt allt som en gammal god programmerare kan onska sig.
Hir fdljer ett axplock ur FORFARMs faciliteter:

Inaktuella parametrar gamla avlagda parametrar som mist sitt vérde tilldelas

automatiskt vanligen virdet 7.0 . Formella parametrar tilltalas med "NI" och

skall alltid (regel 5.3.4) skrivas med stor bokstav forst.

I FORFARM giller att om man, di man ska borja sin FORMAT-sats med 1X, istdllet
skriver 1-X, s& far man pA varje ny sida i utmatningen ut texten "FORFARM".

Om man istillet skriver 1+X sid fir man ut filen i form av ettor och nollor.

1 FORFARM slipper man dessutom deklarera sina variabler. Om det &r nat

sdrskilt man vill siga om dem, s& skriver man det efter variablerna inom $cC

. CC$ .

Kommentarer &r helt slopade i FORFARM. Eftersom detta 4r ett sd klart sprék,

sd 4r kommentarer Overflédiga.

Om du vill g& ut och rdka, kan du anvinda kommandot PAUSE. D& slocknar alla
terminaler kopplade till systemet.

Med NONEPRECISION kan man hidva en tidigare deklarerad
DOUBLEPRECISION-variabel. Om variabeln som man NONEPRECISION-deklarerar
tidigare inte var DOUBLEPRECISION, avrundas variabeln uppdt till nérmaste
oktala tal.

I alla FORFARM-system fins en standardsubrutin som heter TELEPHONE. Om man
anropar den genom CALL TELEPHONE och som parameter ldmnar ett nummer, ringer
det i den telefon som har detta nummer. Om man ist#llet anger ndt annat som

parameter, si kan lite av varje hdnda.

/Classe Brodda
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Hir fortsdtter STACKPOINTERSs teoriserie med:

LISP OCH LAMBDAKALKYL

Som vdl de flesta ldsare av STACKPOINTER har férstdtt av de manga
LISP-artiklar som férekommit, s& &r LISP ett intressant sprdk - ur flera
synpunkter. LISP &r intressant dels for att program och data representeras pi
samma sdtt, vilket gor det ldtt att manipulera och skapa nya program, dels for
att det &ar latt att utvidga och modifiera, men ocksd for att det &r utformat

efter en matematisk formalism, kallad "LAMBDA-kalky len".

Lambda-kalkylen skapades av den matematiska logikern Alonzo Church och
beskrevs &r 1941 i en skrift med titeln "The calculi of lambda-conversion".
Lambda-kalkylen var avsedd att ge en metod att matematiskt beskriva
berdkningar, p& samma sdtt som Turingmaskiner och ndgra andra formalismer !
Church's bok dr bdde svr att f& tag i och svarldast. John McCarthy, som uppfann
LISP, har sjdlv forklarat att han inte begrep hidlften av vad som stod i den (men
tydligen sd begrep han tillrackligt). Den som skulle bli intresserad nog att vilja

ldsa boken pd egen hand kan antagligen hitta den i ndgot universitetsbibliotek.

Vad har dd man f6r nytta av att kunna ndgot om lambda-kalkylen? Det nédrmast
till hands liggande skdlet dr val att man skall f& en djupare forstdelse for hur
LISP fungerar och varfér det ser ut som det gér. Men kalkylen ar forstds inte
bara till gladje fér LISP-fantaster. Aven '"vanliga" datorintresserade kan ha
intresse av att kanna till den. Lambda-kalky! anvands ndmligen inom flera
omrdden av datalogin och man kan dven hitta den inom Al. Man skulle t.o.m.
kunna sdga att det hor till en datalogs allmdnbildning att kdnna till det

grundldggande om lambda-kalkylen lika vdl som predikatlogiken.

lSe min artike!l i forra numret av STACKPOINTER.
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Centrala’ begrepp i lambda-kalkylen, liksom i LISP, &r funktioner och

funktionsapplikation (motsvarar funktionsanrop). Funktioner definierar man med

den s.k."lambda-operatorn" (A), vilken gett kalkylen dess namn. Lambda-operatorn

kdnner man igen fr&n atomen LAMBDA i LISPs lambdauttryck.

Lambda-kalkylen kan alltsd ndgot forenklat beskrivas som  ett slags
"programmeringssprdk"  dir alla  berdkningar sker ~med  funktionsanrop.
"Exekveringen" (eller reduktionen) av ett lambda-uttryck sker genom att hela
uttrycket byts ut mot den "anropade" funktionens funktionskropp, med alla
argumentvariabler utbytta mot de argument som gavs i funktionsanropet, se

exemplet nedan!

For att slippa infora en ny syntax och for att géra den fdljande beskrivningen
lite mer ldttldst, kommer jag att anvdnda LISP-syntax i stédllet for Church's
syntax, vilken ir den som vanligen anvdnds for uttryck i lambda-kalkylen.
Lasaren bor alltsd tdnka pd att dven om uttrycken &r vildigt LISP-lika, s3 &r de
inte LISP.

En funktion i lambda-kalkylen definieras pd likande sdtt som i LISP, exempelvis:
(LAMBDA (X) ..X..)

Detta uttryck #r en funktion av ett argument, X, och med funktionskroppen

"..X.." (hdr anger prickarna att funktionskroppen bestdr av mera &n X, men att

vi inte &r intresserade av det andra foér Ggonblicket). En funktion .i den rena

lambda-kalkylen har alltsd inget namn, utan hela funktionen mdste skrivas ut

varje glng den skall anvindas (den kan dock bindas till en lambda-variabel, se

nedan).

Precis som man i LISP anropar en funktion, kan man hdr "applicera den pd sina
argument", som den exakta termen lvderz, genom att skriva pd fdljande sdtt:

((LAMBDA (X) ..X..) foo)
Hir har vi applicerat funktionen pd argumentet "foo". Detta innebdr att hela
uttrycket byts ut mot procedurkroppen "..X.." ddr X o6verallt har bytts ut, eller
substituerats, mot argumentet "foo". Vi far alltsd& hela uttrycket utbytt mot
".foo..". Hade argumentet varit "bar" istdllet, hade funktionskroppen forstds
istillet blivit "..bar..". Man siger att det ursprungliga uttrycket reducerats. 1
LISP skulle det vara fér tidsddande att verkligen byta ut X Overallt, istdllet har
man lAtit X bli en variabel med virdet "foo", man har lambda-bundit variabeln X

till "foo", sA att varje ging X férekommer i LISP-programmet sd anvands "foo"

istallet.

2H4r hittar den LISP-intresserade ursprunget till namnet pd LISP-funktionen
APPLY



I exemplet ovan sd angav jag inte nidrmare hur funktionskroppen sdg ut, jag
anvdnde ocksd '"foo" som argument till funktionen. 1 lambda-kalkylen, si skulle
bdda dessa vara andra lambda-uttryck, eller en lambda-variabel. Den enda
"datatyp" som finns dr ndmligen lambda-uttryck! Detta kanske verkar som en svar
begrdnsning, men tink pd hur langt en dator kommer med bara ettor och nollor.
Tricket &r att lita olika lambdauttryck representera data, precis som man l4ter

olika kombinationer av ettor och nollor representera, tal, teckenstrangar m.m.

Om man istdllet for att "applicera ett lambdauttryck p4 argument" ger det som
argument till ett annat lambdauttryck, s& kommer det férra lambdauttrycket att

ersitta lambdavariabeln Gverallt i det senare uttryckets funktionskropp.

Lambda-uttrycken kan alltsd vara bade aktiva (funktioner) eller passiva
(argument), beroende pd hur de anvdnds. Ett fullstdndigt exempel bdr klargdra

sammanhangen:

Antag att man har fdljande uttryck:

((LAMBDA (X) (X X)) (LAMBDA (Y) Y))
Genom att utféra en reduktion, s& ersiatts hela uttrycket av funktionens
(LAMBDA (X) (X X)) funktionskropp, med lambdavariabeln X utbytt mot
argumentet (LAMBDA (Y) Y). Vi f&r alltsa:

((LAMBDA (Y) Y) (LAMBDA (Y) Y))
Om du inte forstd&r hur det hir gick till, s& tank p& att vi fick kvar
procedurkroppen (X X), ddr X skulle bytas mot (LAMBDA (Y) Y).

Nu kan vi utféra ytterligare en reduktion! Vi far
(LAMBDA (Y) Y)
och nu kan vi inte utféra ndgra ytterligare reduktioner. Resultatet av att

reducera det ursprungliga uttrycket blev alltsd (LAMBDA (Y) Y).

Har kan vi stanna upp och dra en paralell till LISP: V&ra uttryck har haft
formen (LAMBDA (arguments) body) resp. (function arguments..), detta &r precis
samma som i LISP. Skillnaden ligger i att vi anvdnt ensamma lambda-uttryck som
argument, ndgot vi inte kan gora i LISP. I LISP far vi istdllet skriva
(FUNCTION (LAMBDA ...)), fér att hindra att LISP tolkar LAMBDA som ett
funktionsnamn. 1 lambda-kalkylen finns Gverhuvudtaget inga funktionsnamn s& inga

missférstdnd kan uppstd och speciell markering (typ FUNCTION) &r onddig.

37



38

For att &tergd till lambda-kalkylen kan vi fundera pd i vilken ordning olika
reduktioner skall utforas. I exemplet hade vi aldrig mera &n en reduktion att
vdlja pd vid varje steg, sd ndgot problem uppstod aldrig. I allminhet har man
dock flera alternativ, som i uttrycket

((LAMBDA (X Y) X)
(LAMBDA (A) A) 3
((LAMBDA (F) (F F)) (LAMBDA (F) (F F))))

Notera att om det andra argumentet till det yttersta lambdauttrycket, (LAMBDA
(F) (F F)) (LAMBDA (F) (F F))), reduceras férst, s& f&r man tillbaka samma
uttryck igen, och ytterligare samma reduktion goér att vi loopar. Om man istéllet
reducerar den ytters ta funktionen fdrst, f&r man:
(LAMBDA (A) A)

Man kan visa att alla olika ordningar av reduktioner som inte loopar ger samma
slutresultat. Det finns ocksd en speciell ordning att utféra reduktioner pa, s.k.
normalordning, som garanterat alltid lyckas reducera uttrycket utan att loopa, om

det Sverhuvudtaget dr mdjligt.

15 THAT'S HAP-

PENING, (T KECP.
oN HAPPENING
NO MATTER

- WHRT/ .

3Hir anvinder jag tvd argument. Egentligen fir man bara ha ett argument i
den ursprungliga lambda-kalkylen, men det eftersom man kan gbra om uttrycket
till ett krdngligare siddant med bara en-argumentsfunktioner, si brukar man
tilldta sig att anvanda flera argument.



Nu nar vi har grundldggande kunskaper i vad lambda-kalky len &r, skall vi férséka
anvdnda den till ndgot. Som jag forklarade i bdrjan av artikeln, uppfanns
lambda-kalkylen fér att beskriva berdkningar. Detta innebdr att alla tidnkbara
berdakningar kan beskrivas med hjdlp av lambda-kalkyl. Pdstdendet l&ter kanske
lite otroligt, eftersom - lambda-kalkylen saknar villkorliga uttryck, datastrukturer
och annat som man dr van vid, men det dr faktiskt dandd sant. For att visa detta
skall jag visa hur man kan gora villkor i lambda-kalkylen och hur man kan bilda

en enkel datastruktur.

Forst villkoret. Dels méste vi ha sjilva villkorsuttrycket, dels de logiska vardena
"sant" och "falskt" som vi skall testa pi. Jag pastdr att ett villkorsuttryck
motsvarande if p then a else b, ser ut pd det hir sittet:

(p ab) '

Ser detta allt for enkelt ut? Nu kommer "sant" och '"falskt":

(LAMBDA (X Y) X) Sant
(LAMBDA (X Y) Y) Falskt

Om "p" dr "sant" sd skall alltsd villkorsuttrycket reducera till "a". Vi provar!
((LAMBDA (X Y) X) a b)

Har binds X till "a" och Y till "b". Eftersom funktionskroppen endast bestdr av

X, sd blir resultatet "a", precis som vi ville! P& liknande sitt visar man att

(LAMBDA (X Y) Y) verkligen betyder "falskt".

Iden hér &r alltsd att det logiska vdrdet i sjdlva verket dr en funktion som tar

de tvd alternativen som argument och som reduceras till det ritta alternativet.
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Det andra exemplet var att skriva en enkel datastruktur. Som exempel skall jag
ta LISPs CONS-cell. Denna &r i princip en record med tvd element som kallas
CAR och CDR. Vi definierar funktioner fér att skapa en CONS-cell (CONS) och
fér att ta fram CAR- resp. CDR-delen (CAR, CDR). Funktionerna ser ut s

har:

(LAMBDA (X Y) (LAMBDA (P) (P X Y))) CONS
(LAMBDA (C) (C (LAMBDA (X Y) X))) CAR
(LAMBDA (C) (C (LAMBDA (X Y) Y))) CDR

Lasaren fir sjdlv lura ut hur dessa fungerar. Jag skall bara med ett enkelt

exempel bilda CONS av "a" och "b" och sedan visa att CAR-delen av resultatet

blivit "a".
((LAMBDA (X Y) (LAMBDA (P) (P X Y))) a b) CONS av a och b.
(LAMBDA (P) (P a b)) Efter reduktion.

Det sista uttrycket &r allts3 CONS av "a" och "b". For att bevisa detta tar vi
CAR av uttrycket: (varje rad visar uttrycket efter succesiva reduktioner)

((LAMBDA (C) (C (LAMBDA (X Y) X))) (LAMBDA (P) (P a b)))
((LAMBDA (P) (P a b)) (LAMBDA (X Y) X))

((LAMBDA (X Y) X) a b)

a

Vilket skulle bevisas.

Tyvédrr kdnner jag inte till ndgra referenser som behandlar lambda-kalkylen
speciellt utforligt, utom Church's bok. Ddremot s& finns det mdnga bocker dar
lambda-kalkylen beskrivs. Om ndgon skulle vilja ldsa mera, s& ta kontakt med mig

sd kan jag kanske foresld ndgon lamplig bok for fortsatt lasning.

/Lars-Henrik Eriksson




SVAR PA STACKENS LISPNOTTER

I férra numret av STACKPOINTER gav jag tre olika LisP-ndtter som du kunde
forsoka l6sa i Pure LisP. Nu har det blivit dags att presentera l6sningarna. Dir

inget annat anges kan l3sningarna direkt kdras i MacLisP.

I. Problem: Skriv ett LisP-uttryck som evaluerar till sig sjdlvt.
Lésning, presenterad av Dag Rende:

( (LAMBDA (X)
(CONS X
(CONS (CONS (QUOTE QUOTE)
(CONS X NIL))
NIL)))
(QUOTE
(LAMBDA (X)
(CONS X
(CONS (CONS (QUOTE QUOTE)
(CONS X NIL))
NIL)))))
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‘ 2. Problem: Skriv en funktion som gor samma sak som funktionen
‘ REVERSE, utan att anvdnda ndgra LAMBDA-uttryck inne i funktionen
och utan hjdlpfunktioner.

Lésning, presenterad av Bjdrn Danielsson:

(DEFUN REVERSE (X)
(COND ((NULL X) NIL)
((NULL (CDR X)) X)
(T
(CONS (CAR (REVERSE (CDR X)))
(REVERSE (CONS (CAR X)
(REVERSE (CDR (
REVERSE (CDR X))))))))))

Problemet hiar ar att man mdste tidnka induktivt. Man mdste uttrycka
REVERSE i termer av de tilldtna LisP-funktionerna och REVERSE av
en kortare lista. D.v.s. foér att reversera (A B C D) s& kan jag ta
sista elementet i listan och CONSa det pd omvidndningen av de tre
forsta elementen. Hur fir jag sista elementet? Jo, genom att ta
(CAR (REVERSE (CDR '(A B C D)))), hdr anropar vi alltsd
‘ REVERSE rekursivt pd en lista av ldangd 3, vilket &r kortare &n
‘ lingden pd& (A B C D), vilken &r 4. Hur fir jag ut de tre forsta

elementen d4? Genom (REVERSE (CDR (REVERSE (CDR '(A B C

D))))) fir jag ut alla element utom det férsta och det sista, dvs
| (B C). Sedan CONSar jag pd det forsta elementet igen och dd har
‘ jag de tre forsta elementen. Aven hir har jag bara gjort REVERSE

pd kortare listor. Slutligen tar jag allts& omvandningen av de tre
| forsta elementen (ocksd kortare &n 4) och consar p& det sista
elementet, som jag redan har fdtt fram. '

\ Detta kan verka invecklat, men knuten dr att man kan anropa
REVERSE rekursivt hur man vill - bara det &r med en kortare lista.
| Till sist s& anropar man REVERSE med en tom lista eller en lista av
langd 1, och dessa enkla fall tar man hand om separat. Titta pd
Bjérns program och jamfér med beskrivningen!

T I T l; 7 MAMMR, AR Dhl Bk
: Ny TIGT SHKER PH AT
L fipy 1 vi-Ae PR vﬂﬂgg&

(DEFUN REVERSE (X)
(COND ( (NULL X) NIL)
((EQ (CDR X) T)
(COND ((NULL (CDAR X)) (CAAR X))

(T
(REVERSE
(CONS (CONS (CONS (CADAR X)
(CAAR X))
\ (CDDAR X))

™))
(T (REVERSE (CONS (CONS NIL X) T)))))
| Hir anvdnds en annan teknik. Mathias anviander sista CDR i listan

som en flagga for att hdlla reda pi vad han gor.
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3. Problemet: Skriv en funktion som g0r samma sak som MEMQ, utan att
den anvander sitt eget namn for rekursionen.

Ldsningsforslag:

(DEFUN MEMQ (X L)
((LAMBDA (X L F) (F XL F)) XL
(QUOTE
(LAMBDA (X L F)
(COND ((NULL L) NIL)
((EQ X (CAR L)) T)
(T (F X (CDR L) F)))))))

OBS! Detta program gdar inte att kora direkt i MacLisP, eftersom den
LisPen inte har hela pure LisP som ett subset. Om man byter ut (F

X ... mot (FINCALL F X ... pd de tvd stillen stringen
férekommer, s glr det bra. '

/Lars-Henrik Eriksson

P.S.  Svar pd extrafrdgan: Uppfinnar-Jockes program i STACKPOINTER numero
2-80, skulle sett ut s& hir (t.ex.):

(COND ((STACKP) (WRITE 'ARTICLE))
( (FOODP) (EAT -1))
(T (HACK 'AMIS)))

Tyvérr har inga svar influtit p& denna friga.

e ST URE W— ==

REMOTE CaAPs CYRILLIC AUTOQ ENTER
Lock LF

Visste du att...

NADJA &r smeknamn pa ryska fér...

det ryska flicknamnet NADJEZJDA ...

som betyder "hopp"?
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Bibliotek p4 STACKEN?

Just det. Stacken har ett visserligen
blygsamt, men trevligt bibliotek
bestdende mest av kataloger och
manualer, men &dven nagra fackbdcker.
Tyvirr 4r det daligt med sk&nlitteratur,
bidrag mottages tacksamt. Bbckerna star
i hyllan i 6502 ovanfdr kylskapet.

Titta efter i hyllan om det finns ndgot
kul, s#itt dig i stolen och 1l&s! Lé&mna
gdrna kvar bdckerna i lokalen, s4 blir
det ldttare fdr flera att l&sa dom.

Stacken prenumererar ocksd pd ndgra
datortidningar, fér tillfdllet BYTE och
Dr. Dobbs Journal. Fler tidningar &r p&
gdng bl. a. Creative Computing ska
inf¥rskaffas. Dessutom finns diverse
osorterade tidningar samt tidningar fran
andra datorfdreningar i Sverige.

Om du har nigra fdrslag p& vad som bor
kompletteras sid ta kontakt med mig.

Per Danielsson 1981-07-02 23:28:20

P —N THE ZAP TINES

Machine reac)ql:{e
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RUM SOKES!

Stacken har ju som bekant en lokal pd& KTH, i samma
vdningsplan som NADAs terminalsalar. Denna lokal (kallad
6502) dr emellertid ganska liten och trdng. Vi har knappt
plats med vlra saker. Den dr mest forvaringplats for Seven-
S-datorn, tidningar och bocker. Det skulle antagligen bli
bittre fart pd hdrdvarusktiviteten i foreningen om vi finge
en storre 1lokal att vara i. Ddrfor sd efterlyser vi nu en
FORENINGSLOKAL helst p& KTH, men &ven annorstédes i
Stockholm kan vi nog ta emot. Helst ska den vara hyresfri
eller vildigt liten hyra, eftersom Stacken antagligen inte
har rd8d att betala ndgon storre hyra. Om DU vet om ndgon
limplig lokal s& tveka 1inte, kontakta ndgon 1 styrelsen
omedelbart, s& kanske Stacken kan f&8 sin efterliingtude
lokual.

HMERE’'S TWE WORLDFAMOUS
COMPUTER PROGRAMMER
STARTING TO WORK .LOGIN
ON HIS Haw
PROGRAM

~—

- PERHAPS I SHOULD ST
X2 R k1 Q, THE TERMINAL TYPE
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PROGRAM FOR TMS 9900 Pﬁ NADJA.

Mitt intresse f&r mikroprocessorn TMS 9900 bbrjade f6r nigra &r
sedan d& skolan Jag gick 1 skaffade ett system. Det var fdr ett
ndgot bristfdlligt system 1 bdrjan innan vi Overtalade skolan
att det inte gick att kidra systemet med EN kassettbandspelare.
Med tv& floppy diskar blev det enklare att anvinda systemet.

Fram till det att jag slutade skolan sd blev det mest assembler
programmering. Det enda hdgnivésprdk som fanns var BASIC och
anviindes endast 1 nddfall. Jag hade bestimt mig fOr att bygga
ett litet processorkort s& Jag skulle kunna kOra hemma. Det &r
f8r tillfillet tid som saknas for att plocka 1 hop det.

Nir Jag fick veta att STACKEN hade fétt en assembler f&r TMSen
ins&ég Jag genast att Jag kunde anvinda den till. MSjligheten
gavs mig att skriva mjukvaran pd ett enkelt sltt. Asseblern var
fran LinkSping och skriven 1 PASCAL. D& programmet 1inte gick att
kBra direkt p& NADJA s& blev det till att modifiera det.

Programmet fungerar och Jjag har inte hittat rdgra fel. Jag &r
inte firdig 4n for det finns saker Jag saknar och det kommer Jjag
att inf8ras allt efter jag fr tid.

Under tiden Jjag inte kunde arbeta med modifieringarna av assem—
blern s& bSrjade Jag med en simulator. Simulatorn skulle Jjag ha
f8r att kunna testa minna program. Tvd svdrigheter har Jag hit-
tils triffat pd.

Den f®rsta Hr att hitta en bra samanfattning av status flagg-
ornas funktioner. I en tunn bok med namnet "How to Bulld Your
Own Working 16-Bit Microcamputer" hittade Jag ett appendix dér
ndstan allt vad jag ville veta famns allt utom en flagga. I mitt
sdkande efter 16sningen pd problemet var Jag i kontakt bl.a med
Texas Instruments utan att hitta den. Men en STACKEN medlem kom
med 18sningen efter att ha testat pd sitt eget system. S& nu kan
arbetet fortsitta.

Den andra 4r att simulera I/O:n som kretsen anvinder dd den &dr
ritt ovanlig. All I/0 &r seriel. Det hela 4r -uppbyggt sd att man
har 4096 bitar i en CRU (Communication Register Unit). Vid 1lis-
ning av en bit 1 CRU sd liggs adressen ut pd adressbussen och en
klockpuls (CRUCLK) visar rir virdet p& ledningen CRUOUT dr rdtt.
Vid 14sning s& liggs adressen ut och lisningen fir CRUIN triggas
av en av de fyra klockfaserna.

Aldrig forr i historien har det

varit mdjligt att frambringa sé
mdnga felaktiga resultat p& sé
kort tid.

(Ur Larobok | Algol.
Studentlitteratur)
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Dé det finns fem instruktioner f8r I/0 s& 4r det ett kapitel for
slg mdr man skall skriva simulatorn. Jag tror att Jag skall gbra
sd att hela CRU:n 4r ett 4096 bitars flagregister. All I/0 skall
gdras genam externa operationer (XOP) som det finns 16 stycken.
Sen gbr Jag helt enkelt s8 att simulatorn fér veta vilken XOP
san skall anvindas f6r vilken typ av I/0. Det kommer att finnas
ett antal standard funktioner 1 simulatorn. Simulatorn fér agera
sam en del av programmet man simulerar. Det &r den enda 18sning
Jag tror pd. Tyvirr  innebir detta att man inte kan testa I1/0
rutiner pd simulatorn.

N&r simulatorn 8r klar skall den klara av att ladda objektkoden
sam  assemblern tillverkar. Den skall klara av att disassemblera
rader ndr man stegar igenan ett program eller nir man sjilv vill
se 1nstruktionen 1 en viss position. I princip vara en monitor
med olika funktioner.

Jag har &dven funderingar pd att skriva en tiny-PASCAL fbr att
sen skriva allt kraftfullare versioner av den. Man kanske kan f&
en anvindbar PASCAL till slut. Men detta ligger fortfarande pd
en hylla 1 hjdrnkontoret, vem vet, sommaren ir 1ldng. Men fOrst
midste simulatorn bli firdig.

For den som &r intresserad sd ligger assemblern p& TI9900.SFD pd
stackens konto pd NADJA. Simulatorn kommer att liggas dit nir
den blir fédrdig. Om ndgon &r intresserad av TMS 9900 och vill
veta det mer om kretsen s& har Texas Instruments givit ut en bok
san heter "9900 Family System Design and Data Book" och inne-
hiller allt man Onskar veta och lite till. Det enda som saknas
dr de senaste kretsarna 1 bdrjan p& TU4LS600-serien (Refresh av
dynamiska minnen, Memory mapper samt nidgra andra kretsar).

/Mats Jansson

LOLLY

Av Pete Hansen

L YT e w7 e o

(Ur Expressen ndgot datum)
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16-BITS PROJEKTET GAR

FRAMAT
—//

Stackens 16:bitarsgrupp har nu bestidmt sig for att vilja bade
68000 och ZB000 processorn dir Z8000-biten utvecklas av S-Metric
gidnget. Undertecknad kommer definivt att vdlja 68000 pga att den
4ir snabbare och har mer vilstrukturerat instruktions-set (som
antagligen 4r en f8ljd av att den &r mikroprogrammerad) samt har
helt transparent addressering &ven med stdrre addressrymder &n
64Kbyte.

EDN (en amerikansk tidning) har 14tit bla Motorola, Zilog och
Intel koda ett antal standardalgoritmer (framtagna av Carnigie-
Mellon University 1975) f&r minidatorer sdsom interupthantering,
stringsdkning, bitmanipulering och quicksort, vilken gav som
resultat att 10Mhz 68000 (som finns att képa i USA men ej 1
Sverige &n) var c:a 1.6 till 1.7 ginger snabbare &n 6Mhz 28000
och 1.7 till 2.0 ginger snabbare &n 10Mhz 8086. De olika
siffrorna beror p& hur man berdknar medel. Den kompletta
artikeln (med sourcelistor) finns tillgidnglig 1 pérmen
Intressanta Artiklar i stackens lokal. I sammanhanget bdr ndmnas
att 10 Mhz versionen av 68000 kriver ndgot snabbare minnen (c:a
tio procent snabbare) &n 6 Mhz versionen av 7Z8000. Med tanke pa
en tidigare artikel 1 SP kan ndmnas att 68000 1
"buggfritt" utfdrande nu funnits ndgot mer dn ett ar pa MASTER LUKE! TS

50 GOOD TO SEE YoU
Sppna marknaden. FUNCTIONAL AGA N/

Gruppens arbete har nu framskridit s& langt att
bussspecifikationen (systembussen och 68000 lokalbuss)
nu &r klar och (nistan) spikad. Vi r#dknar med att kunna
séitta igdng med kortlayouter fdr CPU-kort (68000),
minneskort (som passar bdde till systembussen och 68000
lokalbuss, 28000 har multiplexad lokalbuss sd dé&r
passar det inte) och systembussinterface (fdr 68000
lokalbuss) inom en mycket snar framtid. Uvriga kort som
ingdr 1 vdra planer &r ett MMU-kort till 68000 (n&r nu
Motorolas MMU kommer, vi har dock vissa specifikationer
pAd den) samt en floppycontroller avsedd att hdngas pd
systembussen (ev med mdjlighet att hingas dven pa 68000
lokalbuss). 16:bitarsgruppen har mdte varje onsdag pa
DU0 planet (samma plan som stackens 1lokal) k1l 19.00.
Alla intresserade &r vidlkommna.

/Dan Norstedt




HACKERSLANG FRAN A TILL O

I NADAs terminalsalar klockan 2000 en kvill. N&gra hackers sitter vid
terminalerna och arbetar. Ytterligare en hacker kommer in.
Hacker l:  Hack, hack. State-of-the-world-p?
Hacker 2:  Winning. Jag har ndstan lyckats flusha en misfeature i det
hdr programmet jag hackar. Nar jag &r klar sd blir det
mycket cuspigare.
Hacker 3:  Foodp?
Hacker 2: T! -1?
Hacker l:  NIL. Jag ligger i night mode, s& jag har nyss &tit frukost.

Begrep du ndgot? Om inte si skall du inte vara ledsen for det. Hackerslang &r
trassligt fér den oinvigde, men for att géra kommunikation med hackers enklare

presenterar STACKPOINTER nu en ordlista Sver hackerslang.

De fdorklarade orden wutgér en del av den jargong som &r vanlig bland
NADA-hackers. Forklaringarna &r bearbetningar av delar av innehdllet i filerna
JARGON.SWE<110,320,0RD> och GAM:HACKER.JAR p& NADJA. Den forra
innehdlller uttryck som ar specifika f6r NADA- och ELVIRA-hackers, den senare
en stor sammanstdllning av amerikanska ord och uttryck. Om intresset for
hacker-subkulturens sprdk skulle vara vackt, s ger dessa filer mycken virdefull

information.

/Lars-Henrik Eriksson S HAR NANGTANS...

RATTA OROET MASTE

HAR PORJAR DET. | EN vANLIG
FORORTSLAGENHET.. EN VAHLIG
MAN LASER EN VANLIG,
uvediorg, Mysnse Bow ..,

Och har foljer orden!

«p "-P"-konventionen. Man stdller en frdga genom genom att ligga
pd ett P efter ett ord och ligga parenteser runt hela fragan.
Frdgan besvaras med NIL for nej eller T fér ja. Konventionen
kommer ifr&n LisP's konvention att ha -P p& tester (t.ex.
NUMBERP).
Exempel:
(FOODP) "Ar du hungrig?"
(STATE-OF-THE-WORLD-P) "Hur ar laget?"
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17

4711

6502

11147

ANVANDARE

AUTOMAGISKT

BAR

BUG

BURK

CDR (kudder)

Universal default. Anvidndes som standardsvar pd frdgor av
typen: 'Var ska vi dta i dag d&7?'. 1 detta fall betyder svaret
-1 "Restaurant China’ Garden'.

Meta-uttryck. Betecknar Det Minst Slumpmissigt Valda Talet.
Anvinds d& man vill beteckna ett tal, vilket som helst. Dess
ursprung &r holjt i dunkel.

Anvinds ibland i.st.f. 17, vid tillfdllen dd& man vill beteckna ett
lite storre tal. Kommer troligen frdn namnet pd "dkta"
Eau-de-colonge, "No.4711"

Namn p& STACKENs lokal. S& kallad eftersom den, i likhet med

mikropro~essorn med samma namn, har ddligt med utrymme fo6r
stacken.

4711 i bas 8.

En programmerare som tror pd allt du sdger till honom. Néagon
som staller frdgor, ofta triviala och irriterande. Ordet LOSER
skrivs ibland LUSER, fér att visa att anvdndare (eng. USER)
oftast ar sddana.

Automatiskt, men pd ett sitt som av jag av ndgon anledning
(fér att det #r for invecklat eller for trivialt), inte har lust att
beskriva. Se MAGISKT.

Den andra metasyntaktiska variabeln. Se FOO. Exempel: "antag
att vi har tvd8 funktioner FOO och BAR, FOO anropar BAR
"

‘-pv\.\r_r«

Fel i ett program. Se FEATURE.
Dator, terminal.

(fr&n LisP) Att ta resten av ndgot.

COBOL-FINGRAR fingrar som bestdr av smd korta stumpar, kapade ungefdr vid

CONSA
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forsta leden. Sjukdom som kommer av att programmera i
COBOL, som &r ett programmerings- sprdk ddr texten blir
oerhért voluminds. COBOL-FINGRAR beror p& att man nott ned

fingrarna pd tangentbordet.

(frAn LisP) Att sditta ihop ndgot. "Om vi consar de hér
rutinerna si bdr vi fA ett fungerande program.



CUSPY

(av DEC-forkortningen CUSP, Commonly Used System Program)
N&got (t.ex. ett program) som ar vilgjort, trevligt att anvinda.

DET BJUDER VI PA Mindre fel som man fir std& ut med, som man inte orkar

DISABLA

DUNDERKLUMP

EPSILON

ERROR 220

FEATURE

FLUSHA

FOO

FORTRAN

ratta.
Stéhga av, stoppa, omdjliggora.

Benamning pd en Teletype ASR33, urtypen for en skrivande
terminal. Modellen &r sdld i n exemplar, och finns spridd Gver
hela virlden. Alla (tills helt nyligen) som sysslat med
programmering har ndgon gdng kommit i kontakt med
DUNDERKLUMPEN. Den kinnetecknas av sin stora vikt och
hoéga ljudnivd. Har gett upphov till betecningen TTY som avser
terminal.

En mycket liten midngd av ndgot. Exempel: "Det krdvs epsilon
arbete att ldgga in den har featuren." "Chansen att han skall
hinna med sista tunneltdget ar epsilon."

Fel som uppstdr dd man kopplar in elverket p& datorbuss.
Brukar ge upphov till en del intressanta ljusfenomen.

(hos madnniskor) 1. Hur ens sémn och vakenperioder &r
orienterade i forhdllande till den vanliga 24-timmarscykeln. En
person som dr ungefdr 12 timmar ur fas sdgs vara i '"night
mode". Uttrycken '"day mode", "evening mode" och "morning
mode" forekommer ocksd. Exempel: "Vad ligger du i for fas?",
"Jag gick upp 1600 och raknar med att g& hem runt 700." 2.
"byta fas pd det svdra sdttet", hdlla sig vaken under en l&ng

tid for att komma i onskad fas. 3. "byta fas pd det litta
sdttet", att sova ldngre istillet.

l. En ovdntad eller egendomlig egenskap hos ett program.
Ndgot som egentligen &r fel, men inte strider mot ndgon
dokumentation. "Det &r inte en bugg, det #r en feature!". 2.
En vilkdnd och omtyckt egenskap. Exempel: "En feature i
YSYTAT var att den slog av QZ-konverteringarna."

Att ta bort ndgot (onddigt, vanligtvis). "Jag tdinker flusha all
den hédr idiotiska koden."

l. Den f6rsta metasyntaktiska variabeln. Anvénds i exempel som
namn pd praktiskt taget allt, se BAR. 2. Férvanat utrop,
oftast efter en obehaglig Gverraskning.

FORmal TRAsh Notation. Fult ord. Skrives som dylika bér ofta
som F-N.

51



FUDGEFAKTOR Ett virde eller en parameter som pdverkar en process pd ett

GARB

GEB

GREMLIN

HACK

HACKA

HACKER

HACKVARDE
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(till  synes) godtyckligt sdtt. Exempel: "AMIS berdknar en
fudgefaktor for att se om det l8nar sig att...".

Frdn LisP-varlden. Frdn borjan forkortning for den = s.k.
Garbage Collectorn (GC) i LisP-system, vilken tar bort
oanvidnda data, som d8 och d& mdste stddas bort ur systemet
fér att inte ta onddig plats. Aven namnet pd LYSATORS
klubbtidning. Att GARBA: ta bort saker och ting som ligger
och skrdapar. Vidrma upp GC, FOAuttryck for att generera

mycket garbage.

WASTE? REFUSE? SWILL? TRASH?

No Matter What You i
Call 1t, I¥'s Still -

And 1t smells! And so do my clothes and my truck! And if you get within 20
fe=t of me, you'll pass out from the stench! But I'm not asking you to invite
"2 td a tea party! All | want is to pick up your garbage! Only twenty bucks
4 month, and you can mail the money sa you don't have to come near me!

LESTER “*"MR. GARBAGE’ DUNG * 555-3296

Forkortning for "Godel, Escher, Bach: an Eternal Golden Braid",
titeln pd en bok av Douglas R. Hofstadter. Boken handlar om
en massa olika saker, centrerat kring Godels sats och Al Den
har blivit ndgot av en kultbok bland hackers. Rekommenderas!

1. Mytologiskt vidsen, som fororsakade oférklarliga stdrningar i
elektroniken i RAFs radarsystem under andra varldskriget. 2. En
SEMA i ALGOL 68. Niar man gér UP gremlins, kan det bérja
hinda konstiga saker, sdrskilt med filer. Men det &r faktiskt
the gremlins som ser till att programmet fungerar ungefdr som i
ALGOL-68 rapporten, trots varddatorns ogdstvanliga
operativsy stem. 3. Person, som har samma effekt pd
operativsystem, som en riktig gremlin. 4. En instans av 3) som
brukar finnas pd NADA.

1. Ursprungligen ett snabbt arbete som producerades vad som
behévdes, men inte ndgot mer. 2. Resultatet av ovanndmnda
arbete. 3. En "snygg hack", ndgot listigt. 4. En ndgot
meningslés men vanlig halsning. "Hack, hack".

1. Att arbeta med ndgot (vanligen ett program). Exempel: "Vad
sysslar du med?", "Jag hackar MacLisP". 2. "Hacka sonder",
dndra ndgot pd ett sddant sitt att det blir ndra nog fdrstort.

l. En prograrhmerare som programmerar mycket snabbt eller
skickligt. 2. En expert pd ett speciellt program. Exempel "En
LisP-hacker".

Anledning att gora ndgot till synes meningsldst bara for att
resultatet ir en hack. T.ex. s& kan MacLisP ldsa och skriva tal
med romerska siffror. Koden for detta skrevs endast for sitt

hackvdrde.



HARIG

HAKMEM

JOJO-MOD

KANONISK

KLUDGE

KRUNCHA

KUB

LISP TERROR

LOSE

LOSER

MAGISKT

MISFEATURE

MOBY

Onodigt invecklad, obegriplig. "Kommandona till CHANGE &r
otroligt hdriga".

MIT AI Memo 239 (Februari 1972). En klassisk samling eleganta
matematik- och programmeringshackar fr&n MIT och annorstides.
Ett exemplar finns att studera i STACKEN-lokalen.

Ett tillstdnd i vilket systemet snabbt alternerar mellan att vara
nera och uppe. Exempel: "Hur g&r hackandet?", "DAligt,
maskinen dr i jojomod."

Normaltillstdndet eller beteendet hos ndgonting. Exempel: "Det
kanoniska sdttet att testa ett nytt program &r att mata in si
mycket skrap man kan i det och se vad som hiander."

En hack som avses l6sa ett problem pd& ett snabbt, om &n
osny ggt sdtt.

l. Att bearbeta, vanligen pd ett tidskrdvande sdtt. 2. Att
dterskapa assemblerkod ifrdn ett objektprogram, vanligen i
aysikt att ta reda pd hur programmet fungerar, eller dndra det.

Avser alltid en s.k. Ungersk kub, matematiskt spel bestiende av
en kub med vridbara sidor. Ej att foérvdxla med fusk-, bluff- el.
plagiatkuber, vilka &r tillverkade i Taiwan.

Martin NILssons terroruttryck.

Att missly ckas.

N&gon/ndgot som misslyckas ofta genom att ha gjort pd fel sdtt
fr&n borjan.

Ndgot ofdrklarat eller med en forklaring som &r for invecklad:

for att berdttas.

En feature som stidller till mycket trassel. Det &r inte
detsamma som en bugg, d& den krdver genomgripande
fordndringar i det inblandade systemet for att rittas till.
"SFD-hanteringen i TOPS-10 ar en verklig misfeature."

1. Stor, enorm eller komplex. 2. En adressrymd (256K) i en
PDP-10 CPU. 3. Tilltalsord, ofta anvdnd foér att visa beundran,
respekt och/eller vinskap fér/med en kompetent hacker.
"Godkvall, moby hacker, hur gdr programmet?"

—
EN MoBY
LOPPA/!
\ i o
P A
s Y 1) b,"‘%wﬁ i} J
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MOON

MUNG

MANE

MANENS FAS

NIGHT MODE

NIL

POM

POPPA

1. Se MANE. 2. Dave Moon vid MIT.

(Mung Until No Good) Gora stora, odterkallerliga &ndringar,
forstora.

En himlakropp, vars fas har stor betydelse for hackers.

En slumpmissig parameter pd vilket ndgot sigs bero. Exempel:
"Om det hir fungerar beror p& om man har foo-switchen satt
och pd mdnens fas"

Ett godtyckligt (stort) tal. "Det finns n buggar i det hdr
programmet!"

Se FAS.

(fr&n LisP-terminologi) 1. Nej. Anvands for att besvara frdgor, i

synnerhet frdgor enligt "-P"-konventionen. Se T. 2. Vilkand
NADA-hacker.

PHASE OF THE MOON, se MANENS FAS. Anvinds oftast i
uttrycket "POM-beroende", vilket betyder opdlitlig.

Av POP (stackoperation). Att 4&tergd till en tidigare
verksamhet.

PROGRAMATAREN Ett litet djur som kryper omkring och avlidgsnar alla program

PUSHA

SLIPPA

SLURPA

(speciellt killkod), som inte anvdnds pd linge eller sparats pd
arkivmedium. Programidtarens farg &r gron. Den lilla gréna
programdtaren har varit framme igen.

Av PUSH (stackoperation). Att avbryta en tidigare verksamhet i
avsikt att fortsitta senare. Exempel: "Kan du inte pusha det
dir och fdlja med och &ta?".

Att inte kunna eller f4 gora ndgot. Ex. "Hur bdr jag mig 4t for
att gora FOO?", "Du slipper!".

Att helt och hdllet ldsa in ndgonting stort. Exempel: "Innan
jag kan demonstrera programmet mdste jag slurpa in de har
filerna."

OF COURSE, ARTDOD WOULD BE IN THE
AODLE OF THIS!

g KNOW WHERE YOUR 6HIP LEARNED TO
v # -BUT ITS OMLECT
| LEWES SOMETHING TO 8& DESIRED,

I BELEVE, SIR,1IT'E
| SAYING THAT THE

AG HAS BEEN
POLARIZED.
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SMAK

SNARFA

STATE

SVART HAL

SA SYND

T

TILT ERROR

TRAP

TROLLKARL

TWENEX

VANIL]

VERKLIGHETEN

VOIDA
WIN
WINNER

WHEEL

OVERSTEPRAST

Varianter, typ, sort. "DDT-kommandon finns i tvd smaker". Se
VANILIJ.

Att ta nigot i avsikt att anvinda‘ det- mer eller mindre utan
upphovsmannens tillstdnd.

Tillstdnd, situation. "Vad har maskinen for state?", "Den ar
nere". "(STATEP)?", "Jag tror jag packar ihop och gdr hem'".

Ett svart hdl &ar en terminallinje som inte &r kopplad
nigonstans. Upptrader vanligtvis i terminalvdxlar, genom att
man begir kontakt med en viss dator, och far en
icke-existerande linje.

Ironiskt beklaga, t.ex: "S& synd, du slipper".

(fr&n LisP-terminologi) Ja. Anvidnds for att besvara frdgor, i
synnerhet frdgor enligt "-P"-konventionen. Se NIL.

Helt ovantat och/eller obegripligt fel, gdrna med ett
felmeddelande som inte sdger ndgonting om vad som egentligen
ar orsaken. Ofta orsakat av att anvandaren har gjort ndgot som
f&r helt andra effekter &n han tdnkt sig.

Avbrott i ett program, vanligen pd grund av ndgot fel.
Anviands i dverférd bemidrkelse om hackers. Exempel: "Har du
sett NIL?", "Han gick just men du har en chans att trappa

honom om du skyndar dig".

(WIZARD) 1. N&gon som vet hur ett komplext system fungerar,
ndgon som kan lokalisera och rdtta buggar i en nddsituation.
2. En person som har tillstdnd att géra saker som &r fdrbjudna
vanliga dodliga. T.ex. kéra ADVENTURE pa dagtid.

(TWENty EXecutive) bendmning pd DEC-operativsystemet
TOPS-20. Efter TENEX (TEN EXecutive), foregdngare till
TOPS-20 pd ombyggda DEC-10 system.

Standardvariant. "Ar det hir din hackade TECO?", "Nej, det ar
vanilj-TECO".

(THE REAL WORLD) 1. Plats ddr programmering ndmns i samma
andetag som uttryck i stil med FORTRAN, COBOL, IBM etc.
2. Fér programerare: plats ddr icke-programmerare f&rekommer
eller dir man sysslar med aktiviteter som inte har samband med
programmering. 3. En vidrld ddr man gdr kladd i kavaj och
slips och dir arbetstid dr definierat som 9 till 5.

(fr&n ALGOL-68 terminologi) Kasta bort ett utrdknat virde.
Att lyckas. SUPER-WIN, ndgot jattebra. Se LOSE.

En person som vet vad han gor och gor det bra.

Overstepriast pA TWENEX-system (se dessa ord). Efter "WHEEL
CAPABILITY" en bit i TWENEX-anvdndares capability word som

ger en mojlighet att gdra allt.

En hacker som dr systemprogrammerare och har makt over ett
storre datorsystem.
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Ordf

Vice ordf

STACKENS STYRELSE 1981

Per Lindberg, skinegatan 68a 5 tr, 116 62 Sthlm
tel. 43 42 58

Jag gir pd Teknis, och jobbar extra som Ovningsass.
p4d NADA. Lé&ser girna science fiction ndr jag inte
programmerar.

Lars-Henrik Eriksson, Professorslingan 11/206
104 05 Sthlm, 15 46 67/ arb 018-15 54 00-1841

Jag 4r forskningsassistent i UPMAIL (forskningslabb
fér programmeringsmetodologi och AI i Uppsala). Jag
har dir arbetat med att driva institutionens DEC-
20, men nu fdrsdker jag &ntligen slita mig loss for
att borja min forskarutbildning. Aret ut goér jag
dock lumpen, bu. (I Stockholm, lyckligtvis).

Jag rdknar Matematik som den Hogsta av
vetenskaperna och férsdker dirfér gbra Matematik av
all datalogi jag fAr syn pAd. En del av resultatet
kan beskadas i detta och fdregdende nummer av SP.

Robert Lindh, terapiv 16c 9 tr, 141 56 Huddinge
tel. T46 6031 / arb T49 9492

Jag ir intresserad av bl.a. nya kretsar och
mikroprocessorer.

Evald Koitsalu, skansbergsvigen 27, 141 70 Huddinge
tel. 46 70 11 / arb 97 00 90

Jag har sedan STACKEN startade férvaltat dess
kassa.De primira uppgifterna har varit,att bokfdra
och uppdatera medlemmsregistret,samt se till att
18pande utgifter blivit betalda, som tryckning av
STACKPOINTERN,och inkép av oOvrig for fdreningen
behdvligt material. Hur transaktionerna skots kan
kort beskrivas enligt fdljande: Styrelsen utser en
medlem fér att infdrskaffa UNIX till STACKEN. Han
vinder sig d& via telefon 08-467011 eller via brev
ti11 STACKEN Box 5079 140 05 HUDDINGE eller sd tar
han personligen kontakt med mig pa
SKANSBERGSVAGEN27 i HUDDINGE.Av mig far han dd ett
férskott f8r att ticka kontanta utldgg for inkdp av
UNIX om tillrdckligt med medel finns 1 kassan.
Efter utrdttat virv redovisar han inkdpskvittot och
eventuella vid kdpet e} anvédnda medel till
mig.Redovisningen kan ske via post eller
personligen. Hirmed tror jag att det skall bli lite
mera spritt pd klubbens ruljanser.



Bexmliatare Jan Michael Rynning, Klubbacken 36 3 tr,
126 56 Higersten, 7878755 handledarrummet,
7877211 gamla forsknings-labbet, 468841 hem

Jag gidr pad Teknisk Fysik, ungefédr tredje aret,
jobbar pd Numerisk Analys och Datalogi, som
handledare, fOrser Stackens medlemmar med ldsk,
godis och annat kladd, skriver sdkrutiner till
AMIS, och tdnker gd pd alla intressanta mSten och
studiebesdk 1 forts&dttningen, nu ndr Jag har
muckat.

Intresserad av systemprogramvara, processor-
arkitektur, texthantering, s&kerhetsaspekter pa
datoranvindning, och en massa annat smdtt och gott.

Suppleant Hans Nordstrdm, tingvallav 7f, 195 00 MARSTA
tel. 0760-167 40 / arb 0760-615 80

Kr intresserad av mycket. I lagom portioner.

Redacteur Dag Rende, love almquist v 4a 3 tr, 112 53 Sthlm
tel. 50 30 93

Jag skall nog bli datalog ndngdng, pd& riktigt
alltsa. Fér tillfidllet l&dser Jjag pa
matematikerlinjen. Det hdr med hdrdvara 4r roligt,
ndr det funkar. Jag &r LISP-fantast, f.d. Z2-80-
fantast och intresserad av dator-typografi (fantast
helt enkelt).

Revisorer Bill Unneflod, sdtunav 14a, 195 00 Midrsta
tel. 0760-173 38 / arb 34 00 20

Erik Forsberg, skebokvarnsv 281 1 tr, 124 35 Bandhagen
tel. 86 17 35

Lars Bengtsson, box 712, 181 07 Lidingd
tel. 60 34 15 / arb 767 6396

FORTRAN

anvandes pa
egen Tisk !
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STADGAR FOR DATORFURENINGEN STACKEN

FURENINGENS KNDAMAL

Féreningen, vars namn #r "Stacken", &r en politiskt och religiost
obunden sammanslutning av personer som sysslar med datorexperiment
och har till &4ndamdl att tillvarata medlemmarnas gemensamma
intressen och befrimja en siddan utveckling av verksamheten att den
bestdr och vidgas och att bland medlemmarna speciellt verka for
8kade tekniska kunskaper inom mikrodatoromradet.

. MEDLEMMAR

Féreningens medlemmar &r aktiva medlemmar och hedersmedlemmar.

. MEDLEMSKAP

Till hedersmedlem kan styrelsen kalla person som pd utmérkt s&tt
tjdnat fdéreningen och dess syften. Aktivt medlemskap kan beviljas
fysisk person som erlagt av foreningsmdtet faststdlld
medlemsavgift. Medlem som icke betalar Arsavgiften inom fdreskriven
tid avfdrs ur medlemsregistret. Medlem som bryter mot fdreningens
stadgar, eller pd annat sdtt uppenbarligen skadar féreningen och
dess syften, kan av styrelsen med enh&lligt beslut uteslutas ur
f8reningen. Dessfdrinnan skall styrelsen dock bereda vederbtrande
tillf#lle att avge fd¥rklaring. Utesluten medlem har besvdrsratt
infdr nistkommande arsmdte.

ROSTRKTT

Hedersmedlem och aktiv medlem har vid f6reningens allménna
sammantriden en rést. Rostritt kan inte overldtas. Styrelseledamot
fir ej nyttja egen rbst for rdstning och beslut 1 fridga om
ansvarsfrinet f8r styrelsen for det gingna arbetsdret.

AVGIFTER

Aktiva medlemmar erligger A&rsavgift varje 4&r vid mdnadsskiftet
januari/februari. Avgiftens storlek fdr paféljande kalenderdr
bestims av Arsmdtet. Beviljat medlemskap trdder i kraft ndr
faststilld avgift erlagts fdr l8pande &r. Vid beviljad ansbkan om
nytt medlemskap under kalenderdrets tre sista manader gidller
inbetald Arsavgift &dven fdr efterfdljande kalenderar.

. ORGAN

F8reningens organ 4r "Stackpointer™ och fdreningens ordftrande dess
ansvarige utgivare. "Stackpointer" skall vara ett medlemsblad fdr
fortldpande kontakt med medlemmarna och berdra de omrdden som kan
vara av intresse med h&nsyn till fdreningens dndamdl och
verksamhet.
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7. ORGANISATION

Fbreningens medlemmar samlade till allmint sammantrdde, vartill
samtliga medlemmar kallats utgdr fdreningens hdgsta myndighet.
Allm&nna sammantrdden ar: Arsmdtet och extra sammantrédden.
Féreningens angel&igenheter fdrvaltas av en infér drsmdtet ansvarig
styrelse.

8. ARSMUTET

a) Tidpunkt fdr och kallelse till &rsmdte:

Arsmbtet avhalls under april minad. Skriftlig kallelse till
Arsmbtet skall tillstdllas medlemmarna under senast kdnda adresser
och utsindas senast fjorton dagar fdre mtesdagen. Till kallelsen
skall bifogas fdredragningslista och avskrift av inkomna motioner.

b) Motioner:

Medlem som dnskar fA ndgon fraga behandlad vid féreningens Arsmdte
skall gdra skriftlig anmdlan hdrom. S&dan anmdlan skall vara
poststdmplad eller styrelsen tillhanda senast den 31 januari och
vara adresserad till styrelsen fdr att behandlas vid didrpad fdljande
arsméte.

c¢) Arsmdtesordning:

Arsmdtet skall:

- Ta stdllning till styrelsens redovisning for det gdngna arbetsdret.

- Faststilla val av styrelseledambter samt revisorer med suppleant.

- F&rritta val av ledamdter till styrelsevalberedningen for
f8rberedande av nista arsmbtes val av styrelseledambter samt
revisorer med suppleant. Styrelsevalberedningen skall bestd av
minst tre ledamdter och har till uppgift att avge forslag till
kandidater fdr styrelsen. En av ledamdterna utses att vara
sammankallande.

- Ta st#llning till vidckta motioner och framlagda styrelsefdrslag.
Styrelsen skall till &rsmdtet avge yttrande till inkomna motioner.

- Besluta i stadgefrégor.

Ingen fAr samtidigt inneha mer &n en av féljande befattningar:
styrelseledamot, revisor, ledamot 1 styrelsevalberedning eller
suppleant eller vice fér nagon av dessa.

Vid Arsmdtet skall fdras protokoll upptagande alla arsmdtets
beslut. Protokoll skall féreligga i1 justerat skick senast en ménad
efter mdtets hillande och direfter snarast m&jligt publiceras i
féreningens organ. Vid &rsmdtet far endast 4&drenden avgdras som
varit angivna 1 kallelse eller som stdr i omedelbart samband med
sddana &drenden.
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d) Fdredragningslista till &rsmotet:

Mdtet Oppnas.

Val av tvA personer att jimte ordférande justera métesprotokollet.
Justeringsminnen skall tillika tjdnstegdra som rostrdknare under
mdtet .

Val av ordfbrande for mdtet.

Val av sekreterare for mdtet.

Tillkinnagivande av vid mdtet uppgjord rostldngd.

Frdga om mdtet ar stadgeenligt utlyst.

Friga om dagordningens godkidnnande. .

Framliggande av styrelse- och kassaberdttelse. I styrelseberdttel-
sen skall 4ven limnas en redogdrelse for resultatet av férra arets
motioner.

. Framliggande av revisionsberdttelse.

Friga om styrelsens ansvarsfrihet for det gangna arbetsdret.
Faststilla det tillk&nnagivna valresultatet fér styrelseledambter
samt revisorer med suppleant.

Val av ledamdter till styrelsevalberedningen fér ndsta drsmdtes
val av styrelseledamdter samt revisorer med suppleant.

Behandling av inkomna motioner. Styrelsen skall avge yttrande till
inkomna motioner. Motioner numreras 13:1, 13:2 o0.s.v.

Behandling av styrelseférslag. Fdrslagen numreras 1W:1, 14:2 o0.8.v.
Behandling av budget for innevarande ar.

Faststillande av medlemsavgifter for dret efter det under vilket
Arsm8tet halls.

. Synpunkter p& verksamheten for innevarande ar.

# 9. EXTRA SAMMANTRADE

Extra sammantride med fSreningen skall &ga rum minst tvd génger per
termin. Befriffande kallelse och protokoll gidller vad som 1 # 8
stadgas fdr 4&rsmdtet. Vid extra sammantride far endast &renden
avgdras som varit angivna i kallelsen eller som stdr 1 omedelbart
samband med sddana &renden.

# 10. BESLUT

I de fall inte annorlunda framgdr av dessa stadgar skall vid
féreningens allminna sammantrdden och styrelsesammantdden fattas
beslut med enkel majoritet. Omrdstning sker 6ppet om inte annat
begirs eller stadgas. Vid lika réstetal vid Oppen omréstning har
mStesordf¥rande utslagsrést och vid sluten omrdstning avgdr lotten.
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STYRELSEN

Styrelsen skall:

aktivt verka for att &ndamidlen i # 1 1 m8jligaste m&n uppfylls,
férvalta fdreningens tillgdngar och redovisa dessa infdr &rsmdtet,
utge fdreningens organ,

besluta i frdgor rdrande intridde i och uteslutande av medlem ur
féreningen,

f8ra f8reningens talan inf&r myndigheter,

lidta arrangera fdreningens tdvlingar,

uppehdlla erforderlig kontakt med motsvarande organisationer i
Sverige och andra ldnder,

i 8vrigt pA eget initiativ handla i fdreningens anda och i enlighet
med dessa stadgar.

Vid samtliga styrelsesammantriden skall fbras protokoll upptagande
alla styrelsens beslut. Protokoll skall ftreliga 1 justerat skick
senast en minad efter sammantridets h&llande och bdr inom tva
veckor i kopia tillst#llas samtliga styrelseledambter.

Styrelsen bestar av:
ordfdrande,

vice ordfdrande,

sekreterare,

kassafdrvaltare,

hexmdstare,

suppleant,

redaktdr foér fdreningens organ.

Styrelsen sammantrider pd kallelse av ordfdrande eller vid férfall
f6r denne av vice ordfdrande, eller di minst tre styrelseledamdter
gbr framstidllning hdrom. For att styrelsen skall vara beslutsmassig
erfodras att fyra styrelseledamdter #r nirvarande. Styrelsen kan
till sin hjilp kalla eller anstilla personer for sdrskilda uppdrag.

ERSKTTARE VID AVGANG

Intriffar den situation att vice ledamot eller suppleant inte
finns, om styrelseledamot, revisor eller ledamot i
styrelsevalberedningen avgdr fdre valperiodens utgang, eller om
utsedd suppleant avgar fére valperiodens utgéhg, skall styrelsen
utse en ersittare for den Aterstdende valperioden utan att eljest
f¥reskrivna valordning iakttas.
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# 13. REKENSKAP OCH REVISION

62

14.

15.

16.

F8r f6reningen skall rédkenskapsidret sammanfalla med kalenderaret.
Bokslutet skall vara verkstillt senast den 15 februari, da
rikenskaperna jimte tillhdrande handlingar, &vensom av styrelsen
f8rvaltningsberdttelse jédmte vinst- och f8rlustrédkning samt
balansrikning for senaste ridkenskapsdret, skall for granskning
Yverlimnas till de utsedda revisorerna. Dessa skall granska
f8reningens rikenskaper och fbérvaltning och ta del av styrelsens
och verkstillande utskottets protokoll, kontrollera varden av
féreningens fasta och 18sa egendom samt i 6vrigt kontrollera att av
styrelsen fattade beslut och vidtagna Atgirder &r 1 enlighet med
féreningens stadgar samt senast den 1 mars &ver granskningen avge
skriftligt utldtande, revisionsberdttelse, vari ansvarsfrihet for
styrelsen bestdmt till- eller avstyrkts. Innan eventuell anmirkning
bereda styrelsen eller ledamot ddrav, som anmdrkningen avser, att
avge yttrande i saken.

TECKNINGSRKTT

F8reningen tecknas av dess ordfSrande och kassbr var for sig.

STADGEENDRINGAR

Beslut om &ndringar av dessa stadgar &4r inte giltig med mindre dn
att enhilligt beslut dirom fattats av A&rmotet, eller om beslut
dirom fattats pad tvAd pd varandra féljande allménna sammantrdden,
varav ett arsm&éte och didrvid p& bidda sammantrddena bitrdtts av
minst 3/4 av de rdstande, samt att det mellan de bdda sammantr&idena
skall ha fdrflutit minst 60 dagar. Dessutom skall dndringsfdrslaget
utfdrligen ha omndmts i kallelsen till sammantrddet eller
sammantridena i frdga.

FURENINGENS UPPLUSNING

Beslut om uppl¥sning av f8reningen dr inte giltigt med mindre &dn
att dirom fattas beslut pA tvd pa varandra f8ljande allmdnna
sammantriiden, varav ett idrsmdte, och dirvid pd bdda sammantréddena
bitrétts av minst 4/5 av de rdstande, samt att det mellan de bada
sammantriderna skall ha férflutit minst 90 dagar. Dessutom skall
férslaget till uppl¥sning av fdreningen utfdrligen ha omndmts i
kallelsen till sammantriderna 1 fraga. Vad som efter gdldande av
fdreningens skulder Aterstidr av féreningens tillgdngar vid en
eventuell uppl¥sning skall tillfalla #ndamdl som Sverensstdmmer med
fdreningens syften och som beslutats vid det sista sammantridet.
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Dragon Curve.
Ett exempel p& en rekursivt definierad kurva.
Nedan: LISP-programmet som ritade kurvan.

(defun dragon (depth size)
(prog (x-pos y-pos)
moveto (setq x-pos (quotient size 3))
(setq y-pos (quotient size 3)))
(plot-dragon (quotient size (expt 2 n)) O depth

(defun plot-dragon (x y depth parity)
(cond ((zerop depth)
(drawto (setq x-pos (plus x-pos x))
(setq y-pos (plus y-pos y))))
(t (setq depth (sub! depth))
(caseq parity
Fright (plot-dragon x y depth “left)
(plot-dragon y (minus x) depth
(plot-dragon x y depth “left)
(plot-dragon (minus y) x depth
(left (plot-dragon (minus y) x depth
(plot-dragon x y depth “right)
(plot-dragon y (minus x) depth

“left)))

“right)

“right))
“left)

“left)

(plot-dragon x y depth “right))))))
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